A INVENTIVA: (IMAXINACION E FANTASIA) A TRAVES
DA CULTURA POPULAR E DA CULTURA QUE NOS
CIRCUNDA

Helena Sdnchez Rodriguez

No ensino-aprendizaxe ¢ moi importante que o ponto de partida sexa a inventiva:
(imaxinacion e fantasia).

A imersién do alunado en praticas de inventiva é un exercicio extraordindrio, que lle
permitird ir chegando dun xeito inconsciente aos contidos dos programas; neste caso a:
“conceitos lingiiistico-literarios”.

A inventiva pode-se espertar e guiar ¢ isto ¢ tarefa da escola. Sabe-se, por exemplo,
que os aspectos criativos da composicién: (descricién, narracion, etc), aparecen moi liga-
dos 4 acumulacién de experiéncias: (sensoriais € emotivas); estas estin rexistradas na
mente das persoas, e estdn ali, esperando ser estimuladas e recordadas.

A este despertar do xa cofiecido, contribue dun xeito moi efectivo a cultura popular
¢ tamén a cultura que nos circunda.

CULTURA POPULAR + CULTURA CIRCUNDANTE

Observacion Asociaciéns
Curiosidade INVENTIVA Orixinalidade
Fluidez Mental e Verbal Varias Solucions

CULTURA POPULAR + CULTURA CIRCUNDANTE.

ADAXE 10 (1994): 131-145 131



ACTIVIDADES QUE CONTRIBUEN A EDUCAR A INVENTIVA:

1.- Observacion.

Consiste en reparar nun “obxecto” ou nun “feito” coa maior imparcialidade posibel;
evitando a imediata estruturacién das percepcions.

2.- Utilizar todos os sentidos durante a observacion:

(vista, ouvido, olfato, gosto ¢ tacto).

3.- Orixinalidade.

A orixinalidade consiste en responder a unha situacién dunha maneira pouco
comun, intelixente, extrafia e infrecuente.

4.- Facer asociaciéns ou analoxias.

Nestas, deben-se procurar relaciéns entre os feitos, conceitos, acontecimentos, pala-
bras, etc.

5.- Saber dar a unha cuestion ou problema varias respostas.

Unha opcién apresenta-se-nos como mdis interesante, cando temos a posibilidade de
poder escollé-la entre vdrias.

6.- Desenvolver fluidez mental e verbal.

Pensar en ideas apropriadas a unha situacién; en palabras relacionadas con outras,
por exemplo, canto 4 estrutura fénica, semdntica, etc.

7.- Estimular a curiosidade.

Isto levard-nos a averiguar, a analisar, a saber o por que das cousas; para asi poder-
mos tomar unha decisién.

Este tipo de actividades nas aulas, irdn permitindo progresivamente que o alunado
vaia substituindo o incorrecto polo correcto, dun xeito lidico e inconsciente; porque a
pedagoxia da imaxinacién e da fantasia é unha senda que conduz 4 realidade e nesta peda-
goxia entra a cultura popular e a cultura que nos circunda.

{COMO OBSERVAR UTILIZANDO TODOS OS SENTIDOS?.

Nesta exemplificacion, parte-se, en primeiro lugar, dunha caracteristica xeral; a conti-
nuacién van-se descrebendo outras caracteristicas mdis concretas, que son captadas por
cada un dos sentidos: (vista, ouvido, olfato, gosto e tacto).
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O interesante da actividade: € a prética de habituar ao alunado a usar todos os sentidos
nunha observacion.

Estas actividades son efectivas, entre outras cousas, para a descricion, relato, etc.

Intentamos descreber, por exemplo, “o vifio™:

1.- Hai-no sempre en todas as festas. (xeral).
2.- Pode ser escuro, claro ou claro-escuro. (vista).
3.- E frio e suave. (tacto).
4.- Sabe a mel ou a fel. (gosto).
5.- Pode ulir a fruta (olfato).
6.- Con el pode-se facer choc-choc ou glu-glu. (ouvido).

(COMO DESENVOLVER A ORIXINALIDADE?:

Para adquerir pratica no desenrolo da orixinalidade podemos servir-nos de ditos, pro-
vérbios e refrans.
a): Unir parte dun dito con parte doutro dito.
- Ser agudo como un allo.
- Meter-se en camisas de once varas.
- Gaivotas 4 terra marifieiros 4 merda.
- Saber a raios.
- Ser de armas tomar.
- Estar polas nubes.

Os resultados do alunado van ser distintos, ademais de orixinais, xa que as decisions
dependen de miiltiples factores.

b): Inventar ditos léxicos.
- Mdis longo (que un dia sen pan).

- Mais longo que unha noite de medo.
- Madis longo que unha noite de pé.
- Mais longo que un dia de escola.
- Miis longo que unha enfermidade.
- Mdis longo que o trimestre que precede ds vacacions.
- etc.

c): Traballar con procesos léxicos.
- Se maf4 vai sol, non chove e amaina o vento, de seguro teremos bon tempo.

- As tres condiciéns do cuco: se chove tefio-me que acoller, se vai sol tefio que pér-
-me 4 sombra, se estd nublado tefio que cucar; pouco me queda para traballar.

d): Realizar modificacions recurrentes de ditos.
- Quen mal anda (mal acaba).
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- Quen mal anda coxo acaba.

- Quen mal anda tarda moito en chegar.

- Quen mal anda non pode competir nunha carreira.
- Quen mal anda termina con callos.

- Quen mal anda coflece mais a vida.

- ete. '

e): Facer interpretacions literais e figuradas de ditos.
- Estar a ve-las vir:
a): Sen nada. (figurada).
b): Esperar a ve-las vir a elas. (literal).

- Ver as estrelas.
a): Ter moita dor por causa, por exemplo, dun golpe.
b): As do firmamento; as dos filmes.

f):Inventar ditos, provérbios e refrans: (para ser feliz; para cando se perde algo;
para ter sorte; para gafiar no xogo; para botar o mal-de-ollo; para que desaparezan as
verrugas; para namorarse; etc.

OUTRAS ACTIVIDADES QUE CONTRIBUEN AO DESENVOLVIMENTO DA
ORIXINALIDADE:
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a): Parecidos: (nos que hai unha diferenza evidentisima).
-¢En que se parece unha gaita-de-fol a un televisor?.

- Coa gaita podemos tocar unha muifieira e co televisor non.
- A gaita contribue 4 actividade e o televisor 4 inactividade.
- etc.

b): Frases espontaneas que se usan con matices comicos.
- ;Que pensas de tal persoa?.
- Estd ben, mais o nariz perde-a; a boca, {xa o ves!...

¢): Respostas-disparate.

(Que é o dumo?.

- E un elefante. / E un tipo de avién./ E a primeira persoa do presente do verbo dormir.
/ etc. -

d): Greguerias.

- Que é un boligrafo?: - E un pau que mexa aos poucos.
- Que é0i? - E un mosquito e a cria.
-iQue é o 27 - E o proxecto dun pato.



Os ditos provérbios e refrans, valen tamén para chegar 4 asimilacién-comprension do
que é palabra complexa, frase, palabra simple: (substantivo, verbo...).

1.- Palabra Complexa.

Porque estes son secuéncias fixas de palabras que estdn lexicalizadas e funcionan
como un dnico grupo estdbel, equivalendo funcional e semanticamente a unha palabra
tnica:

Signifiado Clase pal.
a): Ser agudo/a como un allo. desperto/a Adgxectivo.
b): Ser entrado/a en anos. vello/a. Adxectivo.

Na lingua, igual que as palabras complexas funcionan tamén as locuciéns adverbiais
ou perifrases: prepositivas, conxuntivas e verbais.

2.- Frase.

a): Pér o seu significado.

- Can ladrador, pouco mordedor. = (...).

- A xente traballadora descende de ma familia. = (...).
- Ao catarro da-lle co xarro. = (...).

b): Completar ditos:

- Con pan e vifio = (anda-se 0 camifio).

- Pescador de cana = (come mdis do que gafia).
- Estar as duras e = (4s maduras).

- Unha vez casards e = (mil te arrepentirés).

3.- Palabra simple: (Substantivo, verbo...).

a): Ditos incompletos no que se busca a Palabra Simple.

- Até o cuarenta de Maio non quites o = (saio).

- Ter a mosca detrds da = (orella).

- Falar sen pensar € tirar sen = (apontar).
- Xogar e perder, pagar e = (calar).

- Do cu e do superior canto mdis lonxe = (mellor).

SABER FACER ASOCIACIONS OU ANALOXIAS E DAR A CADA PROBLEMA
MAIS DUNHA SOLUCION:

Traballar a nivel de aseciaciéns ou analoxias é moi importante. O interesante non € o
descobrimento en si de algo, senén a préitica de habituarmo-nos a técnicas que nos axuden
a desenvolver as nosas potencialidades.
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Sabe-se que cada obxecto do pensamento vén definido coa axuda de conceitos afins,
de significacién anal6xica méis ou menos préxima. De af a importdncia desta técnica.

A persoa comprende as cousas mediante asociaciéns ou analoxias. Asdcia-se en fun-
cién da cultura, da ideoloxia, da relixién, do meio xeogréfico, da idade, etc. que cada quen
ten.

Cando vemos por primeira vez algo que nos é descofiecido, pensamos en cousas que
nos son cofiecidas; deste xeito o que nos € distante apresenta-se-nos como familiar.

¢ Como introducir-nos nesta prdtica a partir das adivifias?.
Sensoriais: (vista, oido, olfato, gosto e tacto).

Tipos de asociacions:
Emotivas: (sentimentos).

Partimos de adivifias tradicionais nas que non temos en conta o seu resultado. Cada
quen, dun xeito coerente, dé-Ille un novo resultado, asociando e interpretando o que quere
dicer.

1. Sensoriais

Estaba funguin que fungaba,

debaixo de pinguin que pingaba,

e veu rapin que rapaba,

e levou a funguin que fungaba.

O resultado tradicional da adivifia é: (Estaba un porco debaixo dun carballo mollado e
veu o lobo € levou o porco).

O alunado, en funcién do que cofiece aséGeia a adivifia anterior de diversas formas,
entre outras, as seguintes:

a): O moco / o nariz / 0 pano.

b): A barba /o nariz / a maquina-de-afeitar.

¢): O rato / o chourizo / o gato.

d): A herba / a mangueira da auga / o corta-céspedes.
e): O peixe / 0 anz6 / pescador.

2. Emotivas
Nace na devesa,
chega 4 casa,

e da tristeza.

A resposta na adivifa tradicional € o cadaleito; sen embargo, entre outros resultados
das aulas, vexan-se os seguintes:
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a): O papel cando chega 4 casa en forma de facturas.

b): O lume que desde o monte se vai acercando &s casas.
¢): O caxato que se usa na vellez.

d): O pau que utilizan alguns profesores/as para pegar.
e): O raposo que vén e come as galifias.

): Un cogumelo venenoso que pode producir a morte.
g): A droga.

Outras actividades que contribuen d prdtica de asociar:
a): Asociar “algo” con titulos de libros, misica, filmes, deportes, etc.

A continuacidon facemos asociacions da “actividade escolar”:

- (Que son as notas?: Sorrisos e ldgrimas.

- {As explicaciéns do profesorado?: Viaxe 4 lua.

- (Un exame copiado?: A pegada do crime.

- ¢ Que € un suspenso?: Crime e castigo.

- {Que € un dia de aulas?: O dia mdis largo.

- ({Que € acabar a carreira?: O fin dos bons tempos.
- {Que € o profesorado?: Parque xurésico.

- ;Que ¢ o ambiente estudantil?: Algo para recordar.
- {Que € o novo plano de estudos?: Que serd, serd.
- ¢ Que ¢ o inicio do curso?: Volver empezar.

Mediante asociaciéns tamén podemos traballar nas aulas co substantive e adxectivo.

A partir, por exemplo, do santoral podemos encontrar adxectivos; este non é mais
que un exercicio de I6xica e imaxinacién.

En busca do Adxectivo:
- {Quen ¢ San Primitivo?:

(O Santo madis antigo e vello).
- ;Quen é San Ledén?:

(O Santo mdis selvaxe e fero).
- {Quen é Santo Domingo?:

(O mdis festeiro ¢ divertido).
- {Quen é San Severo?:

(O mdis severo e sério).
- (Quen é Santa Flora?:

(A mais florida).
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Partir de substantivos e adxectivos.
Aqui poden aparecer certas deformacions no neme; o que permite chegar 4 compren-
si6én de certos conceitos fonético-fonoldxicos.
- (Cual € o Santo dos/das borrachos/as?.
(San Francisco de Anis). (Asociacién fonoloxia).
- (Cal € o Santo dos/das timadores/as?.
(San Timoteo).  (Asociacion fonética).
- (Cal € o Santo dos/as condutores/as?.
(San Frenando). (A. Fonética: vulgarisme).
- (Cal € o Santo do profesorado?.
(San Severo).
- (Cal ¢ a Santa dos tolos/as?.
(Santa Ida).
- Cal € o Santo dos/das que se drogan?:
(San Canuto).

En busca do Substantivo, verbo e advérbio.

Asociar nomes con apelidos curiosos, semellante a: Dores Fortes de Barriga.

Can Ladra Ben
Substantivo Verbo Advért;i:
Armando Bronca Segura
Verbo o Substantivo Advérb;

b): Parecidos:

- (En que se parece un ovo a unha laranxa?.
(En que tefien casca.).

- ¢En que se parece un libro a unha arbore?.
(En que tefien follas.).

- (En que se parece unha discoteca 4 saida das aulas?.
(En que hai marcha.).

¢ ): Falsa adivifia:

- (Que hai que facer para sacar un burro dunha corte?:
(meté-lo dentro).

- ¢ De que cor dé o leite unha vaca negra?.
(branco).
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- (Cal € o principio do principio?.
(o P).

Familiarizar-se na técnica de asociaciéns, permite traballar nas aulas dun xeito mais

eficaz; xa que hai moitas actividades de asociaciéns, por exemplo na lingua, que se relacio-
nan con esta técnica de traballo. Citamos algunhas que costuman facer-se a nivel Léxico.

1.- Asociaciéns pola forma.

2.- Asociacions polo significado.

Actividades ordenadas pola forma:
a): Reunir palabras por Prefixos e Sufixos.

Entreacto; sobredose; bocazas; retroproxector; paxarraco; inintelixibel; azucareiro;
indiferente;

b): Agrupar palabras que tefian o mesmo significante e diferente significado:

(polisémicas).

E un banco de cartos; ese € un banco de peixes; sento no outro banco; tefien banco
de sangue; ...

Outras actividades ordenadas pola forma:
¢): Ordenar por orde alfabética.

Tomando como ponto de partida o parentesco: ave; avoa; bisavd; bisavoa; curmd;
curman; ...

d): Ordenar de mais a menos letras.

Partindo, por exemplo, do nome dos animais: porco-bravo; paspallds; cabalo;
pomba: gato; boi; ...

e): Ordenar polo nimero de silabas.

Facemo-lo a partir da vivenda: casa; cocifia; entresolo; sala de xantar; servizo;...

Actividades ordenadas polo significado:
a): Agrupar palabras que designen parte dun todo.
Partimos do corpo humano: cabeza; c6bado; almofada; man; perna; tronco; ...
b): Reunir palabras que indiquen a mesma utilidade.
Utensilios que valgan para comer: culler; cadeira; coitelo; prato; carteira; garfo; ...
¢): Xuntar palabras que indiquen a mesma cualidade:
Tomamos como ponto de partida a cor verde: xesta; sol; extraterrestre; rio; herba; ...

d): Asociar palabras que tefian que ver coa mesma accién.
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Seres ou cousas que podan voar: lobo; avespa; peixe; dguia; televisor; avién; vaca-
loura; bolboreta; ...

€): Agrupar palabras que tefian que ver co espazo:
Lugo; aqui; xogar; acold; onde; dentro; ...

f): Reunir palabras que indiquen temporalidade.
Sempre; quizd; onte; ali; hoxe; o outro antonte; ...

£): Ordenar canto ao/4: (tamaiio, peso, prezo, cor; etc.).

Canto ao prezo; ordenar de menos a mdis caro: bicicleta; boligrafo; avién; piano;
lua; ...

h): Pola cantidade de persoas agrupadas:
(individuo; parella; trio; cuarteto; quinteto; etc.)
1): De baixo arriba:
(1°; 2° 3°; 4° 5° andar, etc.).
D: Ordenar suxeitivamente:
(xogos; libros; programas de televisidn; etc.).
1I): Agrupar palabras por familias Iéxicas:
padeiro; ldpis; carpinteiro; pan; matelo; forno; ponta; mestre; etc.
m): Agrupar por sinénimos:
borracheira; cabeza; raposo; testa; golpe; tralla; etc.
n): Asimilaciéns por anténimos:

alto, fraco, branco, gordo, negro, baixo; etc.

COMO FAVORECER O DESENVOLVIMENTO DA FLUIDEZ MENTAL E VER-
BAL.

A cultura popular tamén nos permite praticar esta técnica en certos xogos de: arrolos,
sortes de xogo, cancidns, etc, xa que neles aparecen certas palabras que tefien unha deter-
minada estrutura sonora: igual comezo:(anéfora); e igual final: (rima).

1. Igual Comezo na estrutura sonora.

a): b):

Polo rio abaixo, Xa nace o trigo,
polo rio arriba, Xa temos pan,
polo rio abaixo, Xa canta o cuco,
vai unha sardifia, xa vén o veran.

vai unha sardifia,
vai un pexegueiro,
que leva pexegos,
no mes de Xaneiro.
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2. Igual Final na estrutura sonora.
a):
Arre, cabalifio,
para o santiaguifio,
buscar pan e vifio,
para este nenifo.

Este tipo de estruturas soneras tamén se produce na lingua, por exemplo a nivel lexico.
1): Palabras que comezan pola mesma letra, silaba.

2): Palabras que acaban na mesma letra, silaba.

1a. (letra):

facil, fonte, £6sil, fémur, futuro, ...
1b. (silaba):

final; finado; finito; fineza; ...

2a. (letra).
can; mazapén; tan: atan; sabian; ...
FIN: 2a. (silaba).
confin, delfin, senfin, Serafin, ...

3.- Qutras asociacions semanticas.

limpo papel lavar
paz BRANCO luz
claro neve inocéncia

A CULTURA POPULAR E A CULTURA QUE NOS CIRCUNDA, PARA COM-
PRENDER-ASIMILAR RECURSOS DA LINGUAXE.

1.- Hipérbole: (fisica e siquica).

Pode chegar-se dun xeito incosciente 4 asimilacién deste recurso, traballando-o do
xeito seguinte:

a): (Era...)

- Era unha persoa tan delgada, tan delgada, que para facer sombra tifia que pasar
varias veces.
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- Era unha persoa tan alta, tan alta, que cando lle chegaba a comida ao estémago xa
estaba caducada.

- Era unha persoa tan baixa, tan baixa, que se sentaba nunha peseta e colgaban-lle os
pés.
- Era unha persoa tan fraca, tan fraca, que so se via con microscépio.

A partir do anterior, inventan-se outros parecidos para rasgos: (fisicos e sicoléxicos)
da persoa. Pode partir-se de desefios caricaturescos de personaxes do mundo real ou da
ficcion.

b): Fixar-se en caracteristicas fisicas e siquicas, que posuen personaxes cofiecidas
do mundo real e do da ficcion.

- Personaxes reais: Prisciliano; Rosalia; Pepa-Loba; Maside; O Cid; ...

- Personaxes de ficcion: Os Pica-pedra; As Meigas; Pipi; Asterix; Pinocho; Don Qui-
xote; Merlin; ...

2.- Animalizacion: (fisica e siquica).

a): Popularmente xa hai moitas animalizaciéns que se atribuen ds persoas, dun xeito
positivo ou negativo.

- Positivas: vista de paxaro; cintura de avespa; olfato de can; listeza de cuco, ...

- Negativas: cerebro de mosquito; orellas de elefante; pel de lagarto; riso caprino; ...

Caso de non cofieceren-nas, pode-se facer animalizaciéns tendo en conta: 0s rasges
fisicos e a conduta dos animais.

3.- Cousificacion: ({isica e siquica).

Popularmente existen moitas caracteristicas de “cousas”, aplicadas a persoas dun xeito
positivo ou negativo.

- Positivas: boca de mar; cara de rosa; pel de algoddn; ollos de espello; ...
- Negativas: pernas de guizo, cu de botella, boca de zoca, rostro de pedra, ...

Imitando o anterior, poden inventar-se animalizaciéns, fixando-se nas caracteristicas
que apresentan as “cousas”.

4.- Ironia.

Pode traballar-se nas aulas-a partir de ditos populares con “retranca’; inventando
outros a semallanza dos que xa existen.

142



- Era dos/das que non se sabia se subia ou baixaba.
- Era dos/as que ia cos da feira e voltaba cos/as do mercado.
- E dos/das que a mata calando.

O POPULAR E A CULTURA QUE NOS CIRCUNDA, PARA ASIMILAR AS
RELACIONS SEMANTICAS ENTRE UNIDADES DUN CAMPO LEXICO:

1.- Antonimia.

a): Traballar anténimos a partir de ditos populares:
- E como un/unha lobo/a: (fero-a)

- E como un/unha afio/a: (manso-a).

- E como unha vaca: (gordo-a).

- E como unha arafia: (fraco-a).

Caso de non os cofieceren, fan-se tendo en conta a conduta e a natureza fisica dos ani-
mais.

b): Outras actividades para anténimos: Os parecidos.
- (En que se parece unha guitarra a un manicémio?.
- Na guitarra estan as cordas, no manicémio as tolas.

A partir de parecidos que xa existen, inventar outros semellantes.

¢): Adaptar, por exemplo, canciéns para anténimos.
- A Carolina € unha tola,
que todo fai ao revés,
viste-se pola cabeza,

e ispe-se polos pés.

2. Polisémia.
a): Chistes que nos levan ao descobrimento inconsciente de Polisémia.
- (Porque en Lepe poifien os semdforos moi altos, moi altos?.
(Para que non nos salten os automéveis).
- (Porque en Lepe plantan nas ruas cebolas?:
(Porque son boas para a circulacién).
- ;Porque en Lepe non se drogan?:

(Porque non lles cabe o cabalo na xeringa).
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b): Colmes que poden levar-nos ao conceito de Polisémia.
(;Calé.. 7).

- (Cal € o colmo dun/dunha matemadtico/a?.
(Tropezar nas raices).

- (Cal € o colmo dun labrego?:
(Ser un ligén).

- (Cal € o como dun/dunha banqueiro-a?.
(Ser un/unha rateiro-a).

- (Cal € o colmo dun quimico?:
(Ser moi sulfuroso).

- (Cal € o colmo dun/dunha deputado-a?.
(Estar nas cortes).

¢): Outras actividades para descobrir o que ¢ polisémia.

Poderian inventar-se, imitando os que van a continuacién:

Parecidos:

- (En que se parece o profesorado de antes ds moscas?.
(En que zumban).

(En que se parece a policia a un botén?:
(En que prenden).

JCalé...).

- (Cal é a Comunidade mdis suxa de Espafia?.
(A Mancha).
- (Cal € o deporte favorito dos cantantes?.
(O lanzamento de disco).

; Que lle dixo...).
¢ Que lle dixo unha bombilla a outra?.

(Estamos sempre dando a luz e nunca temos un fillo).
- (Que lle dixo un peixe a un peixifio?.

(Nada, fillo, nada).
- ¢ Que lle dixo a carteira a unha persoa?:

(Cuida-me dos ladréns, porque me limpan).



BIBLIOGRAFIA

Aymerich, C, e M, (1981): Expresién y arte en la escuela. La expresién oral. Barcelona:
Teide.

Bruner, J, (1984): Accién, pensamiento y lenguaje. Madrid: Alianza.

Heinelt, G, (1979): Maestros creativos, alumnos creativos. Buenos Aires: Kapelusz.
1.E.P.S. (1984): El desarrollo 1éxico en los primeros niveles de E.G.B. Madrid: Narcea.
Linaza, J, (1984): Accién, pensamiento y lenguaje. Madrid: Alianza.

Piaget, P, (1972): El lenguaje y el pensamiento en el nifio. Buenos Aires: Guadalupe.
Rodari, G, (1984): La gramadtica de la fantasfa. Barcelona: Argos vergara.

Sdnchez, A, (1983): Una metodologia de la lengua oral. Madrid: Escuela Espafiola.

Sigudn Soler, M, (1983): Metodologia para el estudio del lenguaje en la infancia. Barcelo-
na: Univ.

Vygotsky, Lev.S. (1977): Pensamiento y lenguaje. Buenos Aires: La Pléyade.

145





