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1. INTRODUCION

Para cofiecer os inicios dos estudos sobre Iéxico dispofiible debemos remontarnos aos
anos 50. Naceron en Francia co fin de contribuir & descricién do vocabulario comin do
francés. Nestes comezos

Los trabajos utilizaban la frecuencia como factor de seleccion del Iéxico, ya que se
consideraba que los términos mas frecuentes eran los méas pertinentes y por tanto
aquellos a los que se deberia priorizar para establecer el Francais Elémentaire (Lopez
Meirama 2008: 9).

Polo tanto, as unidades Iéxicas eran clasificadas de acordo coa sia maior ou menor
ocorrencia nos textos. Isto levou a unha deficiencia: as listaxes sO reflectian palabras
xerais e/ou gramaticais, pero non daban conta daqueloutras cun contido semantico mais
concreto e igualmente moi cofiecidas e empregadas polos falantes. E dicir, que as
palabras tematicas (as dependentes dun tema do discurso) non acadaban a estabilidade
estatistica das xerais.

En reaccién a esta deficiencia, comezouse a traballar cunha nova variable, a chamada
‘dispersion’. O que isto supuxo foi a division do 1éxico en ambitos tematicos, para dar
paso ao estudo da dispofiibilidade 1éxica e abandonar as clésicas listaxes de frecuencia
de palabras xerais.

Segundo Lopez Morales (1999), foi Michéa (1953) o primeiro en falar das “palabras
frecuentes” (aquelas moi presentes nos corpus) e das “palabras dispoiiibles” (aquelas
pouco estables nas listaxes de frecuencias, pero moi presentes nas listaxes froito de
estimulos tematicos) como dous obxectos de estudo diferentes. Asi, segundo el, a
disponibilidade léxica pasaria a entenderse como “o caudal léxico utilizable nunha
situacién comunicativa dada”.

Lo que subyace a esta afirmacion es que existe en el lexicon mental una serie de términos
que no se actualizan a menos que sea necesario para comunicar una informacion muy
especifica. Se trata de un Iéxico 'disponible’, cuyo estudio no puede emprenderse
manejando frecuencias, porque este factor es pertinente solo en el caso de las
actualizaciones léxicas efectivas, no de las potenciales (Lopez Morales 1999: 11)

Tendo en conta este novo enfoque, 0s estudos pasaron a recoller o Iéxico atendendo a
determinados estimulos tematicos, chamados centros de interese. A partir destes, 0s
suxeitos crean listaxes que contefien unidades léxicas que eles asocian co tema do
centro en cuestion.

No dmbito hispanico, o pioneiro en pofier en practica estes estudos foi Lopez Morales,
quen traballou con suxeitos portorriquefios en idade de escolarizacion. O seu primeiro
traballo foi editado en 1973. Pero este lingiista destaca, sobre todo, por ser o
coordinador do Proxecto panhispanico, mediante o cal se pretende elaborar un



dicionario de lexico dispofiible do espafiol que recolla a norma léxica a partir do
vocabulario achegado por estudantes de 2° de bacharelato.

Dentro deste proxecto é destacable o labor que, en 2008, Lépez Meirama fixo na nosa
comunidade: o Leéxico disponible en el espafiol de Galicia (LDEG). E digo que é
destacable porque estudar o léxico dispofiible do espafiol en terras galegas impulsou que
se fixera 0 mesmo estudo para o galego. O froito foi o Léxico dispofiible do galego
(LDG) (L6pez Meirama / Alvarez de la Granja: en prensa), que bebeu directamente do
LDEG, co fin de poder establecer cotexos.

Ambos os dous léxicos dispofiibles, en especial o LDG, son referencia fundamental para
a elaboracion deste traballo, cuxos obxectivos expofio a continuacion.

2. OBXECTIVOS

O obxectivo deste traballo € analizar o 1éxico dispoiiible de alumnos galegos de 6° de
educacion primaria correspondente ao centro de interese ‘Os xogos e as distraccions’ xa
estudado, xunto a outros dezasete, en LOpez Meirama / Alvarez de la Granja (en
prensa).

Despois de facer as correspondentes enquisas (na zona de confrontacion das comarcas
do Eume e Betanzos), editar os datos e vertelos nunha aplicacion xa existente e
desefiada ao efecto, pretendo describir os datos atopados e comparar os resultados cos
obtidos nas enquisas dos alumnos preuniversitarios.

Previamente, no punto 3 presentarei 0s aspectos metodoloxicos do traballo: explicarei o
modelo de enquisa adoptado para as entrevistas e o Cl seleccionado (§ 3.1) e tamén
describirei a mostra empregada no estudo e as variables de estratificacion social tidas en
conta (8 3.2). Dentro deste altimo apartado incluirei unha descricion da lingua habitual
dos informantes en funcién de diferentes variables sociais. Xa no apartado 3.3
presentarei 0s criterios fundamentais de edicidén, abordando tanto os relativos &
eliminacién e conservacion de formas como a lematizacion. A presentacion dos
aspectos metodoloxicos dard paso & analise dos datos, que se abrira cunha breve
explicaciéon das particularidades tematicas do Cl co que traballei (§8 4.1). A seguir,
levarei a cabo a andlise das formas rexistradas desde un punto de vista cuantitativo (8
4.2) asi como o estudo dos lemas con maior indice de dispofiibilidade (8 4.3).
Finalmente, en apéndice ofrecerei a listaxe de lemas e variantes asi como unha mostra
da enquisa.

3. ASPECTOS METODOLOXICOS

Como xa sinalei, as pautas que seguin na elaboracion deste traballo foron tiradas do
LDG; polo tanto, a metodoloxia empregada ¢ a mesma. A slia vez, isto lévanos a usar a
mesma metodoloxia que determinou o Proxecto panhispanico, secundado polo LDEG,
que o LDG tomou como base.



Eu, por restricions de tempo e espazo, sO empreguei un dos centros de interese
seleccionados xa no Proxecto panhispanico, concretamente o nimero 15: Os xogos € as
distraccions’. Ademais, tamén aproveitei as variables de estratificacion social que
tiveron en conta eses mesmos estudos: sexo, nivel sociocultural dos pais, tipo de ensino
(publico ou privado), tipo de poboacion do centro de ensino e da residencia familiar, e a
lingua habitual. Nos estudos hispanicos, esta Ultima variable s6 se desenvolvia nas
comunidades bilingues, por iso o LDG e o LDEG a incorporan e, en consecuencia, eu
tamén.

O proxecto galego, a diferenza dos outros estudos, ademais de incluir dous centros de
interese mais® (que non afectan ao meu traballo porque eu s6 operei co Cl 15), no que
atinxe & mostra fai unha distribucion dos tipos de poboacion dos centros de ensino e de
residencia familiar en catro grupos (poboacion urbana, poboacién periurbana, vila e
poboacion rural) no lugar de dous (poboacion urbana e rural), como se fai de maneira
xeral no Proxecto Panhispanico. Outra particularidade do LDEG é que incorporou a
variable de lingua inicial. Estas mudanzas chegaron a min a través do LDG, que xa as
tifla asimiladas.

3.1 A enquisa e 0s centros de interese

Considerando o concepto de ‘léxico dispoiiible’ como aquel 1éxico que estd preparado
na memoria para ser empregado no momento no que se fala sobre un asunto; a enquisa,
dandolle forma de cuestionario® no que se indique o tema en cuestion, parece o mellor
sistema para recoller as unidades Iéxicas que 0s suxeitos tefien na mente. Cada tema (ou
centro de interese) no que se divida a enquisa estimulard os informantes a tirar daquel
Iéxico que eles tefien dispofiible no seu maxin sobre ese asunto.

Como dicia antes, de entre os 18 Cl analizados no LDEG e no LDG eu seleccionei o Cl
15. Os xogos e as distraccions. Dado que non contaba con espazo nin tempo suficiente
como para traballar con varios centros de interese, vinme na obriga de seleccionar sé un.
Decanteime polo de xogos e distraccions prevendo que poderia ser moi atractivo en
canto a riqueza léxica, e tamén, porque me parecia un ambito especialmente interesante
para comparar os resultados obtidos cos dos rapaces de 2° de Bacharelato.

Este foi o tema que compuxo a parte linguistica da enquisa que persoalmente lle fixen a
205 alumnos®, distribuidos en catro centros educativos. A outra parte estaba formada
por aquelas cuestiéns que nos achegaban informacién sociocultural dos informantes; é
dicir, sexo, lingua habitual, lingua inicial, nivel de estudos e profesion dos pais, lugar de

! Os centros de interese empregados neste son 0s mesmos 16 que se estableceron nos estudos franceses,
0s pioneiros, como o de Gougenheim et al. (1964): 01. O corpo humano, 02. A roupa, 03. Partes da casa
(sen mobles), 04. Os mobles da casa, 05. Alimentos e bebidas, 06. Obxectos colocados na mesa para a
comida, 07. A cocifia e os seus utensilios, 08. A escola: mobles e materiais, 09. Calefaccion e
iluminacion, 10. A cidade, 11. O campo, 12. Medios de transporte, 13. Traballos do campo e do xardin,
14. Os animais, 15. Xogos e distraccions, 16. Profesions e oficios.

2 Un referido &s cores (17. As cores), e outro ao mar (18. O mar).

¥ Véxase o Apéndice 2 para cofiecer o modelo de enquisa, tanto a parte que recolle a informacion
sociocultural, coma a que recolle a lingistica.

* As enquisas tiveron lugar durante o 1° trimestre do curso 2012-2013.



residencia familiar, tipo de centro educativo e a sta localizacion. Esta informacion foi a
que permitiu establecer as variables a través das que se estratifica a mostra. A pesar de
que estas cuestions son de caracter persoal, en ningin momento se puxo de manifesto a
identidade dos informantes, pois as enquisas foron totalmente anénimas.

Para cubrir a parte sociocultural da enquisa non foi preciso dar ningunha indicacion
mais que pedir que os informantes gardaran o seu anonimato e que foran sinceros para
plasmar de maneira fiel a realidade.

En cambio, antes de cubrir a parte da enquisa que recolle a informacion principal, a
linguistica; deilles aos informantes unha serie de indicacions para que se axustaran o
mellor posible ao obxectivo.

En primeiro lugar, expliqueilles por que a folla do centro de interese estaba dividida en
48 casas. Polo tanto, foi aqui onde lles advertin que era de vital importancia que foran
plasmando o vocabulario seguindo a orde marcada polos cadros, tal e como se vai
activando no seu lexicon mental. Isto debia ser asi porque o noso obxectivo era dar
conta da orde de mencion na que aparecen as unidades léxicas. Entenderon que a
finalidade non era cubrir toda a taboa, sen6n s6 aqueles cadros que necesitaran. SO
terian dous minutos para escribir e unha vez finalizados sé se lles permitiria acabar de
completar aquela unidade Iéxica que empezaran, pero en ningun caso comezar unha
nova. Deste modo, intentariamos salvagardar a espontaneidade das respostas. E ainda
que o0 obxectivo non era que cubriran un nimero altisimo de cadros, si que lles pedin
que non perderan moito tempo pensando nunha palabra que non lles vifiera & mente; se
isto lles ocorria era preferible que pasaran a sua atencion a outro concepto. Se o que lles
vifia @ mente era un composto sintagmatico e non unha palabra, deilles total liberdade
para incluilo, asi como tamén préstamos e acurtamentos. Co que non me mostrei tan
permisiva foi coa inclusion de marcas comerciais ou nomes propios, agas naqueles
casos nos que xa sufriran unha recategorizacion e se entenderan como comuns.

Intentei pofier en situacion aos informantes para que lles fora mais doado realizar a
enquisa. Procurei que imaxinaran que estaban falando cos seus amigos en galego, nunha
conversa relaxada, sobre xogos e distracciéns; e que por iso era importante que
escribiran o que acostumaban dicir. Neste sentido tamén lles dei liberdade para incluir
todos aqueles elementos que lles vifieran & cabeza, que non necesitaba que me puxeran
hipoénimos do hiperénimo ‘xogos’, sendn que podian incluir todo aquilo que estivese ao
alcance no seu lexicén cando pensaban en xogos e/ou distraccions, independentemente
de que foran verbos, substantivos, adxectivos, ou calquera outra clase de palabra.

Por ultimo, deixei claro que eu non era unha profesora que os estaba a examinar de
lingua galega, e que polo tanto non terian que ter excesivas preocupacions ortograficas
gue os conducisen a perder tempo, ainda que si caligraficas, de xeito que as respostas
foran lexibles, para que as suas achegas non caeran en saco roto e me foran de utilidade.



3.2 A mostra e as variables de estratificacion social

En relacion coa mostra, como dixen antes, tomei tal cal a estratificacion do LDG que,
como tamén expligquei, tomou como base a do Iéxico dispofiible do castelan de Galicia.
Nas paxinas que seguen amosarei as variables tidas en conta a hora de caracterizar 0s
centros de estudo e os informantes.

3.2.1 Os centros de estudo

As razons de caracter practico foron determinantes a hora de seleccionar os informantes,
posto que escollin centros de estudo situados na mifia vila de residencia (Mifio, na
provincia da Corufia) ou proximos a ela. No entanto, debo sinalar que a zona xeografica
seleccionada é especialmente apropiada para o estudo, na medida en que as localidades
que se incllen nela pertencen a diferentes tipos de poboacion. Asi, nunha mesma érea
conseguin recompilar alumnos/informantes de costa e de interior, e de vila, zona
periurbana e rural.

O meu obxectivo era enquisar ao redor de 200 nenos de 6° de primaria. Escollin este
curso esperando que os resultados foran distantes dos acadados polo LDG despois de
enquisar a alumnos de 2° de bacharelato e asi ter a posibilidade de comparar e contrastar
os datos. Por iso acudin a catro centros educativos publicos, que foron suficientes para
conseguir tal namero de informantes; ainda que despois, por diferentes razons, tiven que
desbotar algunhas enquisas e o nimero das validas e operativas quedou reducido a 191.

O primeiro centro ao que acudin foi ao de Mifio, ao CPI Castro Baxoi, cifrado co 092. O
namero de alumnos matriculados en 6° non era moi alto, pero obtiven 29 enquisas
aproveitables. E un centro situado, ao igual que os outros tres, na provincia da Corufia, e
a localidade sobre a que se asenta € Mifio, polo que a sUa situacion é costeira. Ainda que
Mifio ten ao redor de 5700 habitantes e a deberiamos encadrar dentro de poboacion rural
(concellos de menos de 15000 habitantes), o certo é que a slUa actividade e a
consideracion social que se ten sobre el € de ‘vila pequena’. Polo tanto, tal tratamento
foi o que lle dei.

O segundo centro educativo foi o CEIP Virxe da Cela, cuxa referencia é 091. Esta
situado en Monfero, localidade de interior e de caracter rural. O nimero de enquisas que
me brindou foi menor que no caso do primeiro colexio, xa que obtiven 19 validas.

O terceiro foi o de Pontedeume, considerado tamén unha vila, ao igual que Mifio, pero
que polo ndmero de habitantes (preto de 8300), tamén seria encadrable dentro de
poboacion rural. Porén, aqui atribuimoslle caracter de vila periurbana por pertencer &
conurbacioén da cidade de Ferrol. Esta situada & beira do mar, polo que a consideramos
unha localidade costeira. Deste centro, 0 CEIP Couceiro Freijomil, que numerei co 090,
a cifra de enquisas aproveitadas foi de 35.

E por ultimo, o derradeiro centro que visitei foi o CEIP Francisco Vales Villamarin, que
numerei mediante o 093, do que o nimero de enquisas que aproveitei ascende a 108.
Esta situado na vila de Betanzos (que ten 13500 habitantes, aproximadamente) e ainda



que esta proxima ao mar, non esta situada na costa mesmo, por iso debemos considerar
esta localidade de interior.

A continuacién presento unha taboa, que recolle de maneira esquematica a informacion
dos catro centros que acabo de describir:

Taboa 1: Os centros educativos

C. Escolar Localidade Poboacion Provincia  Caracter  Situacion Ne°

enguisas
090 CEIP Pontedeume Periurbano A Coruia  Publico Costa 35

Couceiro
Freijomil

091 CEIP  Monfero Rural A Corufia  Publico Interior 19
Virxe da

Cela

092 CPI Mifio Vila A Corufla  Publico Costa 29
Castro

Baxoi

093 CEIP Betanzos Vila A Corufla  Publico Interior 108
Francisco

Vales

Villamarin

Vemos que na caracterizacion dos centros foron catro as principais variables
manexadas:

e Localizacion do centro de ensino: son catro os tipos de poboacién que se
distinguen:

o Urbana: incluirianse neste grupo as cidades con mais de 50000
habitantes; pero neste caso, ningun dos catro centros se poderian
encadrar aqui.

o Periurbana: encadrarianse neste grupo as conurbaciéns constituidas ao
redor das cidades. NGs temos o caso do CEIP Couceiro Freijomil, que
esta situado en Pontedeume, localidade que pertence a area metropolitana
de Ferrol.

o Vila: considerarianse vila aqueles concellos con mais de 15000
habitantes, como é o caso do CEIP Francisco Vales Villamarin, situado
en Betanzos.

Neste grupo tamén se poderian encadrar aqueles concellos que polo
numero de habitantes pertencerian a unha poboacién rural, pero que pola
sla proximidade a ndcleos urbanos ou polo sector econémico
predominante, non corresponden co prototipo de poboacién rural. O CPI
Castro Baxoi de Mifio estaria dentro deste subgrupo.



o Rural: neste ultimo tipo encadrarianse os concellos con menos de 15000
habitantes e, polo xeral, bastante illados xeograficamente dos nucleos
mais poboados. Estaria neste caso o CEIP Virxe da Cela de Monfero.

e Provincia: os centros educativos visitados poderian situarse en calquera das
catro provincias galegas (A Corufia, Lugo, Ourense e Pontevedra), pero 0s nosos
pertencen todos a da Corufia, xa que foron recollidos dentro da mesma area, na
confrontacién das comarcas de Betanzos e do Eume.

e Caracter do centro: esta variable refirese ao carcter publico, privado ou
concertado dos colexios; pero a este respecto, por razons practicas decidin visitar
aqueles que fosen s6 de caracter publico.

e Situacion: esta variable esta relacionada coa localidade na que se asenta o centro
educativo. SO hai duas posibilidades, ou ben que se atope na costa (localidade
costeira, como Mifio e Pontedeume) ou que non o faga (localidade de interior,
como é o caso de Betanzos e Monfero).

A situaciéon é moi importante na nosa comunidade porque existe un gran
desequilibrio territorial; tal desequilibrio consiste na concentracién da maioria
da poboacion na zona costeira. Por iso resulta interesante ver en que medida esa
descompensacion se reflicte no Iéxico.

O resultado de visitar estas escolas foi a recompilacion de 205 enquisas, das cales tiven
que deshotar 14 por falta de complecion, xa que os correspondentes alumnos deixaron
datos de estratificacion social sen cubrir, ou cubrironos con incongruencias. Tras apartar
as non validas, 191 foron as aptas para traballar con elas, tal e como xa indiquei.

3.2.2 Os informantes

Salvando o criterio de complecién, non empreguei ningun outro para seleccionar as
enquisas coas que traballaria, a diferenza do que se fixo no LDG. Neste dende un
principio estableceuse un plan previo de distribucidn dos alumnos para intentar reflectir,
a pequena escala, a configuracién social do estudantado galego, pero eu traballei con
todos os informantes sen excepcion, sen buscar unha distribucion particular. Ao
manexar un numero moito mais reducido de enquisas, este obxectivo estaba féra do
meu alcance. As variables que se empregaron para a caracterizacion social dos
informantes foron:

e Sexo: mediante esta variable, podemos examinar os resultados atendendo a se o
informante € un neno ou unha nena. A porcentaxe de individuos de sexo
masculino matriculados en primaria no ano 2013 é do 51,54% e a
correspondente as alumnas dun 48,46%, segundo datos que se recollen no
Instituto Galego de Estatistica.



Nos meus informantes 0 nimero de nenos é tamén maior que o de nenas, cunha
diferenza de 11 alumnos. As porcentaxes que representan 0 pequeno
desequilibrio entre os 101 nenos e as 90 nenas, moi proximas aos valores xerais
arriba presentados, son as que mostra o seguinte gréfico:

Grafico 1: Datos da mifia mostra por sexo

M nenos

M nenas

e Lingua inicial: grazas a esta variable podemos cofiecer a porcentaxe de
informantes que tiveron como lingua materna o galego, o castelan, ambas ou
calquera outro idioma. As opcidns que se ofrecian na enquisa eran:

o Galego

o Castelan
o Asduas
o Outra(s)

O seguinte grafico mostra a distribucion desta variable no LDG, correspondente,
pois, a alumnos de 2° de bacharelato:

Grafico a): Datos da mostra sobre a lingua inicial no LDG

0,25%

30,87% 4 28,50%
H galego
H as dias
d casteldn

E outra

40,38%

Aqui podemos observar como a porcentaxe de informantes que aprenderon a
falar nunha lingua distinta as cooficiais da nosa Comunidade é moi baixo, ata o
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punto de non ser representativa. O resto do grafico estd repartido entre os
alumnos que tiveron como lingua nai o galego (un 28%), 0s que tiveron o
castelan (que son preto dun 2% mais que 0s anteriores) e 0s que se criaron nas
duas linguas, que son a maioria cun 40%.

No seguinte gréfico podemos ver a mesma distribucion, pero neste caso dos
meus informantes:

Grafico 2: Datos da mifia mostra sobre a lingua inicial

M galego
M casteldn
M as duas

M outra(s)

Os resultados variaron bastante dos alumnos nados nos anos *90 aos nados nos
primeiros do novo milenio. Asi, a presenza de informantes que tiveron como
lingua inicial un idioma distinto do galego e o castelan aumentou levemente,
pasando do 0,25% ao 3%. En contraste, diminuiu nun 5% os alumnos que se
incluiron no grupo de bilinglies nos seus primeiros anos. No entanto, 0 que mais
chama a atencion é o incremento de nenos que se criaron en castelan, pasando a
representar a metade dos enquisados, mentres que nos resultados do LDG s6
supufia un 30%. Fronte & proximidade das porcentaxes dos nenos que tiveron
como lingua nai o galego (28%) ou o castelan (30%) no LDG, nos resultados
dos meus informantes ambos os grupos se afastan. Esta descompensacién vén
dada polo forte descenso de nenos criados en galego (na mifia mostra un 11%).
As estatisticas mostran que os nenos de 6° de primaria que se criaron s6 en
galego son un 17% menos que os de 2° de bacharelato. Pola contra, a porcentaxe
dos que se iniciaron s6 en castelan aumentou nun 5%. Como conclusién
provisional, podemos tirar que os nenos criados en castelan non sé se mantefien,
sendn que aumentan sensiblemente, mentres que se perden nunhas cantidades
vertixinosas os falantes iniciados en galego. Con todo, os datos deben tomarse
con moita precaucion na medida en que contrastamos unha mostra
correspondente a toda Galicia cunha mostra moito mais pequena que recolle
municipios dunha zona concreta da Coruiia, bastante castelanizada. S6
realizando o contraste entre mostras similares poderiamos cofiecer se realmente
houbo unha desgaleguizacion na zona nos ultimos tempos, pero isto esta nestes
momentos fora do noso alcance.

11



Lingua habitual: esta variable é especialmente representativa dende o punto de
vista linglistico, xa que mostra 0 uso real que tefien as linguas na sociedade,
ainda que no caso deste traballo sé sirva para representar aos alumnos de 6° de
primaria da zona das comarcas de Betanzos e do Eume. A través da lingua
habitual, independentemente da inicial, podemos cofiecer en que idioma adoitan
comunicarse estes alumnos. As opcions que se ofrecian na enquisa eran:

o Sbé galego

o Mais galego ca castelan

o Galego ou castelan, indistintamente
o Mais castelan ca galego

o SO castelan

o Outra

No LDG, en que se enquisou a rapaces de arredor de 17 anos en 2008, habia
unha clarisima tendencia por parte dos informantes a situarse no grupo de
falantes que acostumaban empregar con maior frecuencia o castelan, ainda que
usasen tameén o galego (un 39% incluiuse neste sector). O resto das porcentaxes
estan bastante proximas, como vemos no grafico de mais abaixo; porén, a
segunda porcentaxe mais alta corresponde a aqueles alumnos que se identifican
como falantes monolingles en castelan (17%). A tendencia ao uso do galego é
moito menor ca a tendencia ao uso do castelan porque se sumamos 0sS
monolingles en galego (13%) mais 0s que empregan maiormente galego, pero
tameén usan o castelan en menor medida (14%), obtemos un 27% fronte ao 56%
gue sumarian os dous grupos que usan sO ou sobre todo o castelan. Por ultimo,
sO se considerarian bilingues en pé de igualdade no uso das duas linguas un 14%
dos informantes.

Grafico b): Datos da mostra sobre a lingua habitual no LDG

13,75%

17,75%

M s6 gal
14,88% M mais gal

d galego e cast
B mais cast

M s6 cast
39,50% 14,12%

A situacion lingtistica nos meus informantes & moitisimo mais descompensada
no que se refire & convivencia do galego e o castelan.
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Tan s6 un 3% declarou ser monolingle en galego, fronte ao 13% dos enquisados
polo LDG. E s6 o 8% (fronte ao 14% nos alumnos de bacharelato) respondeu
empregar mais galego ca castelan; é dicir, que a porcentaxe de alumnos que se
inclinarian polo uso do galego, en comparacion cos resultados do LDG,
descenderia dun 27% a un 11%. En cambio, os que se declaran monolingles en
castelan supofien un 17%, exactamente igual que os alumnos de bacharelato.
Tampouco varia a proporcion de aqueles usuarios que se declaran bilingies, cun
uso equilibrado de galego e castelan, pois supofien un 15% do total. O que se
dispara € o nimero de informantes que se incluiron no grupo dos que empregan
maioritariamente o castelan, ainda que non renuncian ao uso esporadico do
galego. No LDG supufian un 39% , mentres que nos meus resultados ascende ao
57%, polo tanto mais da metade. Se sumamos 0s dous grupos nos que
predomina o uso do castelan e facemos o mesmo cos do galego, tal e como
fixemos mais arriba cos informantes do LDG, obtemos que os alumnos que
prefiren empregar o castelan suman un 74% fronte ao 11% que se inclina polo
galego. A diferenza ¢é abismal. Estamos ante uns informantes moitisimo mais
castelanizados que os alumnos de 2° de bacharelato enquisados en 2008 nas
catro provincias galegas, ainda que a interpretacion correcta dos datos (forte
proceso de desgaleguizacién ou mantemento dunha situacion xa existente na
zona) non a podemos cofiecer pois carecemos de datos concretos sobre a
situacion linguistica dese territorio en 2008.

Grafico 3: Datos da mifia mostra por lingua habituals

H so galego

M mais galego ca castelan

M galegoou castelan,
indistintamente

M mais castelan ca galego

M 5o casteldn

Eoutra

Se comparamos o0s graficos 2 e 3, que son o0s correspondentes & distribucion de
alumnos en relacion coa lingua habitual e a inicial, podemos observar como o
namero de informantes que se declararon monolinglies nas primeiras etapas das
stias vidas, tanto en galego como en castelan, diminuiu nas respostas da lingua
habitual. Nesta ultima variable as respostas ‘mais galego ca castelan’ e ‘mais

® A resposta ‘outra lingua’ foi escollida por un informante, a pesar de que na grafica esa opcion estea
representada polo 0%. Isto € asi porque estamos a traballar prescindindo dos decimais.
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castelan ca galego’ son moito mais recorrentes, sobre todo esta ultima. Para dar
conta da inclinacién polo uso dunha lingua ou outra dun xeito mais fiel &
realidade, considero de utilidade sumar as porcentaxes dos informantes que
tefien como lingua habitual ‘sé galego’ e ‘mais galego ca castelan’ (na tdboa 2
"Galego"), asi como tamén as dos grupos de ‘s castelan’ e ‘mais castelan ca
galego’ (na tdboa 2 "Castelan"); facendo o mesmo para a variable ‘lingua
inicial’. Asi, na seguinte tdboa mostro a comparacion das duas variables coas
respostas da lingua habitual e inicial xa unificadas:

Taboa 2: Distribucién da mostra segundo a lingua habitual e inicial

Ling. Habitual> Galego Galego/ Casteldan Outra(s)
Ling. Inicial | Castelan

Galego

Galego/castelan
Castelan

A través desta tdboa, podemos ver con datos numéricos o nivel de
castelanizacion no que se atopan os meus informantes. Son 92 os que declaran
ter por lingua inicial e habitual o castelan; fronte aos 15 que afirmaron ter como
lingua nai o galego e seguir empregandoo no dia a dia.

En canto ao traspaso de falantes dunha lingua a outra, non é moi habitual; con
todo son 3 os falantes que tiveron como lingua nai o galego e agora declaran
empregar o castelan nas suas actividades cotids; mentres que s6 1 dixo ser nativo
en castelan e agora ser galegofalante.

Que ocorre cos informantes que manifestaron ser bilingiies “en pé de igualdade”
nos seus primeiros anos? Pois como estamos vendo ata agora, tamén tenden a
acabar falando castelan. Son 42 os que escolleron o castelan como lingua
habitual, fronte aos 4 que se inclinaron cara ao galego. A diferenza € ben grande.
O resto, que son 21 alumnos, declararon manterse na situacion inicial.

Por ultimo, aqueles nenos que tiveron como lingua nai unha distinta ao galego
ou ao castelan, tamén remataron por inclinarse cara ao uso habitual do castelan
(3 informantes estan nesta situacion, fronte a 1 que se identifica como falante

galego).

Tipo de poboacion no que se atopa o domicilio familiar: mediante esta variable
dase conta do tipo de poboacién en que vive cada informante. Con anterioridade
comentei que cada centro educativo pertencia a un tipo de poboacion distinto
(rural, urbano, periurbano ou vila), pero iso non quere dicir que 0s nenos
desenvolvan toda a sua actividade diaria nestes contextos, xa que unha gran
parte do alumnado se ten que desprazar cada dia dende o seu domicilio familiar
ata onde se encontra o seu colexio, polo xeral dende as zonas mais dispersas e
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rurais ata os nucleos mais populosos. Por isto, a variable referida ao tipo de
localidade na que reside o informante coa sua familia resulta tamén pertinente.

O seguinte grafico mostra a distribucién dos informantes atendendo ao tipo de
poboacion no que residen coas suas familias:

Grafico 5: Datos da mostra por lugar de residencia

M urbano
M periurbano
Mvila

M rural

Xa que realicei as enquisas nunha zona na que confllen &reas rurais, periurbanas
e vilas, a porcentaxe de alumnos que residan nun nucleo urbano é insignificante:
sO un neno indicou que residia nun lugar cualificable como tal.

Reparando xa nos outros tres tipos, observamos como a metade dos alumnos (o
49%) tefien o seu fogar nunha vila. A outra metade dividese entre os que viven
no rural (o 36%) e os que o fan nunha area periurbana, que son a minoria, xa que
tan sé un 15% dos informantes indicou na sla resposta un lugar encadrable neste
tipo de residencia.

Nivel sociocultural: esta variable refirese xa &s familias e non sé ao informante.
Ten que ver co nivel de estudos dos pais e o ambito profesional ao que se
dedican.

O nivel sociocultural predominante das familias dos alumnos enquisados en
2008 para o LDG era o ‘medio’ (59%), tan s6 o 11% se situaba no nivel alto e
un 28% no baixo.

No caso dos meus informantes, tal e como mostra o gréafico, o nivel medio
tamen é o marioritario, pero neste caso falamos de cifras mais disparadas. O
75% atOpase neste nivel, fronte as baixas porcentaxes de nivel baixo (16%) e
alto (9%).
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Grafico 6: Datos da mostra por NSC

M alto
H medio

i baixo

3.2.3 A lingua habitual en funcion das diferentes variables de estratificacion social

Neste apartado gustariame cotexar en que medida inflien as variables de estratificacion
social nos informantes & hora de usar o galego ou o castelan® como lingua habitual. Xa
no LDG se mostraba mediante graficos e taboas os distintos datos de estratificacion

social combinados co da lingua de uso habitual.

En primeiro lugar, paréceme especialmente interesante cofiecer se polo feito de ser
home ou muller sen ten maior predisposicion a empregar unha lingua ou a outra. O
seguinte grafico mostra os resultados dos nenos e as nenas atendendo & lingua que

empregan habitualmente.

Grafico 7: Lingua habitual segundo o sexo

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

11% 11%

galego

73% 74%

castelan asduas

M nenos M nenas

® Neste apartado, baixo ‘galego’ estan incluidas as respostas ‘s6 galego’ e ‘mais galego ca castelan’. Do

mesmo Xeito, ‘so castelan’ e ‘mais castelan ca galego’ sitlanse baixo ‘castelan’.

16




Vendo este grafico non parece que o sexo sexa un factor condicionante a hora de
empregar unha lingua ou a outra. As cifras estan moi igualadas entre 0s nenos e as
nenas.

No que respecta ao nivel sociocultural, tal e como mostra a taboa 3, non hai ningun
informante de nivel alto que tefia por lingua habitual o galego. Nos tres niveis
socioculturais os nenos tenden a empregar o castelan, pero esta preferencia € maior no
nivel medio. No nivel baixo é onde tal preferencia é menor, xa que 0 29% ten como
lingua habitual o galego, e 0 65% o castelan. En cambio, como digo, no nivel medio é
onde existe a tendencia mais forte a empregar o castelan como lingua habitual, 0 76%
situouse nesta circunstancia, fronte ao, tan s, 8% que se declarou galegofalante. A
distribucion destas porcentaxes pode verse no grafico 8.

Taboa 3: A lingua habitual segundo o NSC

0 5 12
| MEDIO | 12 22 108
9 2 20

Grafico 8: Lingua habitual segundo o NSC

80% 71% 6%

60%
40% 299

20%

0%

galego as duas castelan

M alto M medio W baixo

Asi, ao igual ca ocorria no LDG, confirmase na nosa mostra que os niveis alto e medio
son 0s mais castelanizados e 0 baixo, 0 menos.

Pero, ten algo que ver co uso da lingua o tipo de poboacién no que resida o informante
0u no que se atope o centro educativo?

O certo é que si. Independentemente de se 0 centro estd na costa ou no interior (xa que
os resultados nos indican que non é este un factor relevante), que estea situado nun tipo
de poboacidn periurbana, vilega ou rural, si é determinante.
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Grafico 9: Lingua habitual segundo a localizacién do centro educativo

80%

periurbano vila rural

M galego Masduias Mcastelan

O gréfico 9 mostra como os informantes escolarizados nunha vila tefien tendencia a
empregar o castelan como lingua habitual”; mentres que s6 os alumnos do centro rural
se inclinan polo emprego do galego®. Con todo, no centro onde o indice de
galegofalantes é menor é no da zona periurbana, xa que ningin alumno marcou como
resposta & sta lingua habitual o galego.

Débese falar tamén do tipo de poboacion na que reside o informante porque tamén é un
factor clave & hora de inclinarse polo galego ou o castelan na fala cotia.

Nos meus informantes sé un recofiecia vivir nunha zona urbana, polo que non é moi
representativo; de todas formas, ese alumno foi o Unico que marcou como lingua
habitual ‘outra’®. Ante esta situacion, decidin empregar para o cotexo sé os datos dos
alumnos que residen nunha vila ou en zonas periurbanas ou rurais. O resultado foi
similar ao que acabamos de ver. Novamente existe unha clara tendencia ao uso do
castelan, especialmente por parte dos informantes que viven nunha vila ou nunha zona
periurbana, tal e como se aprecia no grafico 10.

Nel vemos como nas barras que representan aos galegofalantes non existe a que
representa aos residentes na zona periurbana, porque ningin se identificou como tal.
Novamente os que mais se inclinan cara ao uso da lingua galega son os de zona rural,
ainda que s6 se manifestou neste sentido o 26%, o 53% identificouse como
castelanfalante.

Vemos, pois, que nos atopamos ante uns informantes fortemente castelanizados,
salvando aqueles que estan en maior contacto coa zona rural que tenden a empregar
mais a lingua galega. Ainda asi, a situacion desta na zona periurbana é extrema, pois
non se rexistra ningun falante.

’ 0 80% dos informantes escolarizados nunha vila declaranse castelanfalantes.

8 0 67% dos informantes escolarizados nun centro rural declaranse galegofalantes, fronte ao 1% que di
inclinarse mais polo castelan.

° Portugués.
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Grafico 10: Lingua habitual segundo o lugar de residencia

87%

galego as duas castelan

M periurbana Mvila W rural

3.3 Criterios de edicion dos materiais

Unha vez recollido o material e filtradas as enquisas que serian Gtiles para a analise,
chegou 0 momento de editar os resultados. A metodoloxia que empreguei, como xa
expliquei anteriormente, foi a mesma que a do léxico dispofiible do galego, o que me
permite realizar cotexos directos con este. A edicion dos materiais no LDG esta rexida
por dous principios fundamentais, que son:

a) O primeiro principio persegue a unificacion e a estandarizacion, de tal modo que
se agrupan as variantes baixo lemas unificadores e eliminanse aquelas formas
gue non se adeclien ao que se solicita.

b) O segundo principio ten que ver co respecto e fidelidade as respostas ofrecidas
polos informantes.

De acordo con estes dous principios, establecéronse unha serie de pautas que rexerian
todo o proceso de edicion dos materiais, e que explico a continuacion.

3.3.1 Formas eliminadas e formas conservadas

En relacion co segundo dos principios, respéctanse as respostas dos informantes e
téndese a reproducir fielmente o que eles escribiron. Con todo, non sempre é posible
conservar a totalidade de unidades léxicas que compofien a enquisa; ainda que ben é
certo que foron poucas as formas que houbo que eliminar. A continuacién sinalo algun
dos casos nos que foi preciso levar a cabo a supresion.

e Deuse o caso de que un mesmo informante escribiu mais dunha vez a mesma
forma. En ocasions como esta, mantiven a forma que se mencionou primeiro e
eliminei a seguinte. Véxase como exemplo "Mariola™ no seguinte exemplo, onde
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o informante® inclufu ddas veces esta forma. A primeira mencion tivo lugar ao
comezo da listaxe e a segunda en 5° lugar:

Mariola, Pou, Ponchopanzaslargas, Ni Si, Ni non, Mariola, Parchis, Corda, Videoxogos,
Chave, Tres en raia, Escondite, Colchonetas, Barco undido, Futbolin, Billar, Puzle,
Pillapilla, Zapatitoinglés, Crabo

Foi a ultima, polo tanto, a eliminada.

e Tamén se procedeu & eliminacion de formas naqueles casos nos que se
observaba con claridade que unha resposta fora ofrecida por asociacion
inmediata con outra, ata o punto de que compartirian 0 mesmo lema,
coincidencia que nunha mesma listaxe non se tolera. Por exemplo, un
informante™ presentou a seguinte listaxe:

Vaguear, vaga, xogar, xogando, patinar, patinando, xogar ao baloncesto, xogos, video
Xogos, television, reirse, dormir, dormindo, replicar, facer os malditos deberes, comer
moito, comer chocolate, recortar, pintar, dobrar, ler, lendo, libros, programas

Aqui podemos ver como, por asociacion, ofrece un xerundio a partir dun
infinitivo (“xogar”— “xogando”, “patinar”— “patinando”). Neste caso,
mantiven os infinitivos, que son os primeiros elementos.

e Pode darse o caso de que unha resposta, ofrecida por asociacion con outra, perda
0 sentido, ou vinculo, en relacion co Cl. No exemplo anterior, o informante
incluia a unidade “dobrar” probablemente por asociacion coas accions de
recortar e pintar que a anteceden na listaxe (dobrar papeis?). Ante situaciéns
deste tipo, procedin a eliminacion da forma co vinculo mais feble.

e En ocasions, os informantes vense tentados a ofrecer series para cubrir a maior
parte posible do cuestionario e con pouco esforzo. Véxase o seguinte caso:

Videoxogos, X-box, X-box 360, playl, play2, play3, Wii, a billa, os pelouros, correr, o
fatbol, ler, cocifiar, estudiar, navegar en internet, nadar, bailar, boxear

Aqui podemos ver como o feito de nomear unha consola, leva ao informante®? a
citar diferentes versions do mesmo aparato. En casos coma este procedin &
supresion de todas aquelas variantes que non foron citadas en primeiro lugar.
Asi, neste caso, eliminei “X-box 3607, “play2” e “play3”.

e Cabia a posibilidade de atoparme con algin informante que pretendera
transgredir a tarefa encomendada. Pero entre os alumnos que enquisei non me
topei con ningln que non colaborara e participara positivamente. De ter ocorrido
gue un neno enchera os cadros conscientemente con palabras desvinculadas do

19 nformante: 090.020.15
1 Informante: 093.093.15
12 |nformante: 090.030.15
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tema, o adecuado seria eliminar ese cuestionario ou, no seu caso, as formas
transgresoras.

e CoOmpre eliminar tamén, aqueles rexistros que contefian predicacions, xa que o
obxectivo é recoller léxico. Unha mostra disto € o rexistro do seguinte
informante™;

tele, videoconsola, ordenador, saltar a corda, o bambinton, leer, estudar, molestar a
meu primo, que me moleste o meu primo, xogar coa miia prima, falar coas miias
amigas

Nesta listaxe vinme na obriga de eliminar a expresion “que me moleste o meu
primo”.

A respecto deste ultimo punto, cabe dicir que si conservei as expresions
complexas lexicalizadas que se empregan para designar determinadas realidades
concibidas como unitarias, estivesen lexicalizadas (“tres en raia”) ou non (“falar
coas mifnas amigas”).

e Mantiven aquelas formas que os informantes crearon, frecuentemente a modo de
adaptacion ao galego de expresions ou palabras do castelan. Podo ilustrar esta
circunstancia a través do alumno®* que adaptou a expresion “a pilla” ao galego,
dando como resultado “a pixa”.

e Unha indicacion na que lles insistin moito aos informantes antes de realizar as
enquisas foi na de que non incluiran marcas comerciais nin nomes propios nas
respostas. Malia a isto, a presenza destes € moi frecuente, porque tamén o € na
fala habitual; de feito, 0 nimero de alumnos que incluiron nomes comerciais
como “Play” ou “Wii” ¢ alto. Por iso decidin facer a excepcion e conservar 0s
rexistros existentes, como tamén se fixo no LDG. Alguns exemplos mais que
dan conta disto son “Ni Si Ni No”, “Action Man”, “Ahora caigo”, “La que se

avecina”, “Monopoly”, “Scalextric” ou “Rummikub”.

e Por ultimo, en canto ao referido aos topénimos e antropdonimos, eliminados
habitualmente no LDG, ainda que son moi pouco frecuentes nas respostas, hai
casos nos que a stia presenza esta xustificada. Un exemplo é o do informante™
que incluiu na sta listaxe o lugar “Corufia”. Neste caso non eliminei a forma
porgue interpreto que o neno concibe a cidade como un lugar de distraccion, e
nesta interpretacion resulta pertinente para o CI. Asi € que mantiven este tipo de
respostas.

13 Informante: 093.096.15
% Informante: 092.016.15
15 Informante: 093.072.15
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3.3.2 Criterios xerais de lematizacion

Unha vez que as enquisas estiveron depuradas, procedin a lematizacion co obxectivo de
unificar variantes (sobre todo fénicas, morfoldxicas, ortograficas e flexivas) e de ofrecer
formas normalizadas que facilitasen a busca do usuario. O proceso foi, esencialmente, o
de vincular a un lema todas as palabras ofrecidas nas listaxes que fixeran referencia ao
mesmo concepto e que, nun sentido amplo do termo, se puideran considerar variantes.
Desta forma, balonman, balonmano, balén-mano e balonman quedarian recollidas
baixo o mesmo lema: balonméan. Seria con este lema co que se traballaria para realizar
os calculos de dispofiibilidade léxica e de frecuencia. Pero isto non quere dicir que as
formas pasaran a confluir co lema, senon que, ao igual que no LDG e no LDEG, neste
traballo dou a cofiecer cales son as variantes concretas (as formas ofrecidas polos
informantes) que son realizacion de cada lema. A listaxe de lemas e variantes recollese
no Apéndice 1.

Para escoller que forma seria a considerada como lema, hai un criterio xeral: a tendencia
a escoller a forma estandar coa sta ortografia normativa respectiva. Con todo, unha
serie de normas tamén me serviron de guia a hora de levar a cabo a lematizacion. Son as
seguintes:

e O xénero

Son poucas as palabras que neste Cl designan seres sexuados (e non rexistramos
como lema ningun adxectivo). O tratamento € este:

o Os seres sexuados lematizaranse co xénero que indiquen os informantes.
Se s0 se rexistran casos da forma masculina, lematizase neste xénero; e o
mesmo ocorre se sO aparecen exemplos en feminino. Se nas listaxes
aparecen os dous xéneros, no lema recolleranse as duas terminaciéns
separadas por un guion. A orde de mencion dependera de cal sexa a forma
mais frecuente. Esta Gltima deberd ir primeiro. Temos como exemplo
amigo-a.

o Agora ben, no caso de que o elemento designador dun ser sexuado figure
como complemento dentro dun sintagma, lematizarase sempre en
masculino: "salir coas amigas" e "sair cos amigos" lematizanse baixo sair
COS amigos.

e O numero

De acordo coa forma de cita que adoita aparecer nos dicionarios, as palabras con
variacion de numero figuran lematizadas en singular ("peluches™ e "peluche"
lematizanse baixo peluche), con independencia de que nos rexistros dos
informantes s6 teflamos variantes en plural ou gque estas sexan mais frecuentes
(os tres exemplos de "deportes” e o Unico de "deporte" lematizanse baixo
deporte).
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Particularidades e excepcions:

o Os substantivos que postan unha acepcién especifica en plural deben ser
lematizados neste nimero (chapas).

o Os compostos morfoloxicos lematizaranse co numero que figuran nos
dicionarios (saltamontes). Se non aparecen en ningunha obra
lexicogréafica pero si nas listaxes, lematizaranse atendendo ao principio de
frecuencia.

o Os substantivos que figuran como complemento en expresions complexas
lematizanse no nimero que sexa mais frecuente nas respostas dos
informantes: "andar en patinete” (2 casos) e "andar en patinetes" (1 caso)
lematizanse baixo andar en patinete.

As palabras con morfemas avaliativos

Moitas palabras con morfemas avaliativos xa tefien acadado certo grao de
lexicalizacion, figurando nas obras lexicograficas, o que permite lematizalas
independentemente (futbolin). Asi mesmo, hai outras que non estan presentes
nos dicionarios pero que igualmente aparecen nas listaxes e designan realidades
con certa especificidade; neste caso tamén se lematizaran conservando o
morfema avaliativo (cabalifio de madeira).

Os verbos

De maneira xeral, as formas verbais son lematizadas baixo o infinitivo,
coincidindo coa forma de cita nos dicionarios.

Particularidades e excepcions:
o Os participios lematizaranse con entrada independente (conxelado).

o Os verbos que aparecen nas listaxes sempre en forma pronominal
lematizaranse co clitico, independentemente do seu valor (reflexivo,
reciproco, valor resultativo ou formante Iéxico). Por exemplo, aburrirse.

Se nos resultados figuran formas con clitico e sen el, unificaranse co
emprego de parénteses, sempre e cando un uso ou outro non implique
diferentes acepcions. Por exemplo, rir(se).

Os acurtamentos, as abreviaturas gréaficas, as siglas e acronimos.

E moi comdn o uso de acurtamentos de palabras, e mais no caso dos meus
informantes que son de curta idade. Asi, nas respostas podese atopar "bici" ou
"peli”, por exemplo. Cando se recollen as formas acurtadas e as formas plenas,
unificamos ambas mediante parénteses; véxase nos exemplos anteriores:

23



bici(cleta) e peli(cula). Pero se s6 hai rexistros da forma acurtada o lema
manterd esta (montar en bici).

Este centro de interese non parece inducir ao emprego de abreviaturas graficas,
siglas e acronimos, que non estan moi presentes nas listaxes. Con todo hai algun
caso como "j. ridmica"— ximnasia ritmica. Vese que 0 procedemento que se
leva a cabo nos casos nos que se empregaron abreviaturas é o de desenvolvelas
no lema, sen empregar parénteses.

Trato diferente reciben as siglas e 0s acrénimos; estes non se desenvolven, senon
que se lematizan como tales, con letras mailsculas e sen puntos de separacion
entre os compofientes (DVD).

e Os nomes de marcas, empresas e produtos comerciais

Naquelas respostas en que se ofrezan nomes de marcas, de empresas ou de
produtos comerciais, independentemente de que figure unha variante popular ou
abreviada, o lema que se lle atribuird serd& o nome exacto e completo. Por
exemplo, & variante "actionman" atribuinlle o lema Action Man*, ou a "barbi”, o
lema Barbie*; tamén atopamos nomes incompletos como "Mario", que
lematizamos baixo Mario Bros*.

Como se pode deducir dos lemas ofrecidos nos exemplos anteriores, 0s nomes
de marcas e produtos comerciais deben levar ao final un asterisco que o0s
identifica como tales.

Se se da o caso de que un nome de marca ou dun produto se viu afectado por un
proceso de lexicalizacién e esta recollido polos dicionarios, non se incluira o
asterisco nin a maidscula inicial no lema.

e Os sintagmas

De xeito xeral, se un informante inclGe nas stas respostas un sintagma, este sera
lematizado como tal (acariciar o can).

Con todo, hai unha serie de peculiaridades na lematizacion dos sintagmas:
o Unificacion de formas:

Cando nas respostas dos informantes conviven sintagmas con formas
mais simples que postuen a mesma designacion, unificanse mediante
parénteses no lema: "dibujos” e "dibuxos animados” sitlanse baixo
debuxos (animados)™ e “cartas" e "xogos de cartas" baixo (xogo de)
cartas. O mesmo é aplicable a compostos sintagmaticos: (video)consola.
A unificacion tamén ten lugar noutros casos mais puntuais, como

16 previamente, comprobouse o contexto para saber en que sentido se debia entender a forma "dibujos".
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naqueles en que figura un verbo causativo: "bailar o pedn™ e "facer bailar
0 pedn" lematizanse baixo (facer) bailar o peon.

Determinantes e cuantificadores:

Son numerosos 0s casos nos que se recollen frases nominais introducidas
por artigo. O proceso de lematizacion que se debera seguir nestes casos
sera a eliminacion do artigo. Un exemplo que da conta disto € o de "as
bonecas", que se lematizou baixo boneca. De igual xeito eliminaranse os
posesivos (“'xogar cos meus amigos' — xogar cos amigos). Cabe a
posibilidade de que sexa un cuantificador o que apareza e, cando este
indica unha cantidade elevada ou maior, debe eliminarse no lema
("comer moito"—comer). Deste xeito unificanse as formas con e sen
cuantificador.

Se reparamos nas frases verbais, pode suceder que contefian no seu
interior algin complemento; se este aparece introducido por artigo,
manterase no lema (acariciar o gato). Se a mesma frase verbal aparece
con e sen artigo, o criterio xeral € o de empregar parénteses cando sexa
posible para unificar as duas formas. No entanto, na nosa listaxe esta
posibilidade non é factible por razéns formais, de tal xeito que en tales
casos prevaleceu a forma méis frecuente sobre as demais (“andar en bici"
e "andar na bici" recéllense baixo andar en bici(cleta), sen artigo, posto
que os exemplos sen determinante son mais numerosos ca 0s exemplos
con el).

Preposicions:

De xeito xeral, as preposicions ofrecidas polos informantes que
introducen complementos do nome, mantéfiense no lema (cabalifio de
madeira), salvo que exista unha forma normalizada e considerada mais
estandar, que seréd a que se empregue para lematizar. Se se da a situacion
de gue temos sintagmas que comparten os compofientes Iéxicos pero
difiren no emprego da preposicion (xogar ao ordenador / xogar co
ordenador / xogar no ordenador), a forma que se escolle para lematizar é
a mais frecuente (xogar ao ordenador), salvo que haxa unha forma
menos frecuente pero considerada mais estandar, pois enton sera con esta
coa que se lematice.

Se nalgun caso faltase a preposicion nunha resposta, probablemente
porque o informante quixera gafiar tempo, recuperase no lema sen
parénteses ("xogar futbol"—xogar ao fiitbol).

Supresion e mantemento de constituintes:

O comdn é manter nos lemas os modificadores e complementos
ofrecidos polos informantes (por exemplo, galego en baile galego), a
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non ser que ofrezan especificacions demasiado precisas (“molestar a meu
primo" lematizase baixo molestar) ou demasiado Xxerais (“construir
cousas" lematizase baixo construir). Noutras ocasions os alumnos
ofrecen aclaraciéns co obxectivo de non confundir conceptos, como por
exemplo burro (cartas). Neste caso resulta necesario manter no lema a
aclaracion do neno para non confundir este xogo co popular. No caso de
que a informacion que acheguen sexa redundante ou non precisa ("mus
(cartas)"—mus), eliminanse.

Se a eliminacion dun constituinte da lugar a un lema coincidente con
outro da listaxe, debe suprimirse a segunda mencion.

o Recuperacién de constituintes:

Non se recuperara ningun constituinte ausente no lema cando as formas
abreviadas se empreguen con frecuencia (portatil).

e A separacion/fusion grafica

A presentacion dalgunhas unidades Iéxicas, especialmente compostos
morfoloxicos, pode dar lugar a diferentes posibilidades gréficas froito do
descofiecemento dos informantes ou da ausencia dunha forma estandarizada
(escondite pilla, escondite-pilla, esconditepilla). A solucion é escoller como
lema a forma aceptada polo cédigo normativo cando esta existe ou, no seu caso,
a que mais se adecua & grafia estandar doutras expresions complexas de estrutura
similar (escondite pilla).

e O emprego de mailsculas

S6 se deben empregar as mailsculas nos nomes propios: toponimos (A
Corufia)'’, marcas ou produtos (Atmosfear*, BlackBerry*, Facebook*...),
institucidns, etc., e nas siglas (DVD).

e Os estranxeirismos

Considéranse estranxeirismos aquelas formas presentes nas listaxes e que non
tefien orixe galega nin casteld. Ante unha palabra deste tipo, emprégase como
lema a forma que recollen nos dicionarios, se € que figura neles (rugby); do
contrario, a grafia da lingua de orixe.

e As variantes ortograficas, os lapsus calami e as creacions dos informantes

Con certa frecuencia atopamos nas listaxes algunhas formas encaixables na
tipoloxia exposta na epigrafe. A seguir ofrecemos alguns exemplos:

7 Déuseme o caso de ter dous lemas diferenciados polo emprego de maitscula: ir ao Parque e ir ao
parque. Mantiven a maiuscula na primeira forma pola existencia duns xardins publicos con ese nome no
concello de Betanzos, moi frecuentados polos vecifios do lugar.
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a) Variantes ortograficas da forma normativa (""a nuve", "ao brile"...).

b) Formas con lapsus calami (“ahora cago”, "choches de coche"...).

nn

€) “Recreacions” dos informantes ("o bambinton", "pedrouros”...).

En todos estes casos, o lema coincide coa forma estandar: nube, brilé, Ahora
Caigo*, coches de choque, b4dminton e pelouros, respectivamente.

e As variantes galegas e as voces castelas

Non s0 podemos atopar variantes flexivas ou graficas, senbn que no noso
territorio tamén son moi frecuentes as variantes froito da coexistencia do galego
e o castelan, ademais das variantes internas de cada unha das linguas. Este feito
reflictese nas listaxes, onde encontramos:

d) Variantes fonicas ou morfoldxicas que comparten a mesma raiz que a
forma normativa ("brisca").

e) Formas castelas cognadas doutras galegas de igual significado
("caminar”, "dibujar"...).

f) Voces do castelan sen cognado galego (“perro”, "peonza”...).

g) Voces que parecen ser o resultado dun intento de adaptacion ao galego
desde o castelan, normalmente froito dun baixo dominio do codigo
galego (“"a pixa"—a pilla).

A seguinte tdboa'® mostra de maneira esquematica os criterios empregados para
lematizar as variantes galegas fonicas e morfoloxicas e as voces procedentes do
castelan. A continuacién ofreceremos unha descricion un pouco mais detallada
deste proceso.

'8 Esta taboa estd tirada do LDG. E unha reproducién exacta, por iso os exemplos pertencen aos
resultados dese estudo e non do meu.

27



Taboa 4: Criterios de lematizacion das variantes galegas fonicas e morfoldxicas e das
voces procedentes do castelan

Tipo de variantes Exemplos de variantes Criterio lematizador Lemas correspondentes
VARIANTES FONICAS E | abilleiro Forma normativa do ga- | abelleiro
MORFOLOXICAS DE  ORIXE lego co mesmo signifi-
GALEGA silar cado, designacién e raiz. ensilar
choiva, chuvia No caso de haber varias | choiva ou chuvia (a Unica

formas normativas igual- ou a mais frecuente no Cl)
mente recomendables
(por exemplo, chovia e
chuvia), escollese como
lema a variante mais
frecuente, ou Unica, nas
listaxes de cada Cl.

FORMAS DO  CASTELAN | sombrero Forma normativa do ga- | sombreiro
(ADAPTADAS OU NON AO lego cognada e co mesmo

GALEGO) COGNADAS DE VOCES | 11aranxo significado, designacién e | laranxeira
GALEGAS raiz.

FORMAS DO  CASTELAN | cerdo Forma normativa do cas- | cerdo
(ADAPTADAS OU NON AO telan ou forma adaptada.

GALEGO) SEN  COGNADO acha" Escillese como lema a | hacha

GALEGO forma mais frecuente, ou

20 .
abonar, aboar abonar, aboar (a Unica ou

Unica, nas listaxes de cada .
a mais frecuente no Cl)

Cl

3.3.3 A lematizacion das variantes galegas fénicas e morfoloxicas e das voces
procedentes do castelan

As utilidades dun Iéxico dispofiible poden ser de distinto tipo, e en funcién delas
levaranse a cabo diversas analises mediante as que o investigador se podera centrar nos
conceptos ou nas unidades Iéxicas que os vehiculen. Para os interesados nos conceptos
resultard Gtil unificar as variantes galegas (fonicas e morfoloxicas) e as voces
procedentes do castelan (columpio/bamban) xa que tefien o mesmo significado e
designacién (‘aparello formado por un asento suspendido por cordas ou cadeas a certa
altura do chan, que permite moverse a un lado e ao outro’, Dicionario da Real
Academia Galega —Real Academia Galega (2012)—. En cambio, para aqueles
interesados nas unidades Iéxicas e/ou na sta dispofiibilidade non resultaria Gtil nin
xustificable a unificacion de formas como as do exemplo, xa que son claramente ddas
unidades léxicas ben diferenciadas. Agora ben, dado que o traballo que estou a realizar
leva por nome "léxico dispofiible" a primeira opcién (unificacion de conceptos) non
parece axeitada, de tal modo que formas como columpio e bamban ou computador e

190 contexto deixa as claras que se trata da ferramenta.
20 En ambos os casos co significado de ‘fertilizar’.
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ordenador seran lematizadas, como no LDE e no LDG, separadamente. En cambio, si
parece mais loxico unificar variantes graficas do tipo scate e skate.

Nestes dous casos que acabo de comentar (columpio/bamban vs. scate/skate), a decision
entre unificar ou non é clara, pero noutras situacions non resulta tan doado nin evidente
decantarse por unha opcién ou pola outra. A nosa lingua recibe moitas interferencias do
castelan e posue un codigo normativo dende hai relativamente pouco, co que ainda non
estan familiarizados todos os usuarios. Isto provoca unha enorme variacién nas
respostas dos informantes, nas que atopamos dialectalismos, castelanismos, adaptacions
ao galego de voces castelds, etc. Por iso foi necesario establecer uns criterios de
lematizacion que comento a continuacion.

Variantes fonicas e morfoloxicas de orixe galega

As formas galegas procedentes dun mesmo étimo deben unificarse na
lematizacion. Tratalas por separado suporia unha gran dispersion nas respostas e
dificultaria a andlise da dispofiibilidade conceptual. Sirva como exemplo "xogar
ao baloncesto™ e "xoghar ao baloncesto”, no que a gheada dun dos informantes
manifestada na resposta supon unha diferenza entre ambas as formas, pero que
se lematizan conxuntamente baixo a forma estdndar xogar ao baloncesto. Outro
exemplo témolo en "birisca (cartas)" e "brisca"”, lematizados baixo brisca. Como
se observa, o lema coincide coa variante estandar (con independencia de que
este figure ou non nas respostas dos informantes).

Voces do castelan cognadas de palabras galegas

E moi frecuente nas listaxes a convivencia de formas de orixe galega con outras
cognadas de orixe casteld. Unha posible solucion seria lematizar separadamente
as de orixe galega (“debuxar") e os cognados procedentes do castelan
("dibujar™), pero suporia unha gran dificultade clasificar aquelas que se atopan a
medio camifio entre as formas galegas e as formas castelas (“dibuxar"), que son
relativamente frecuentes nas listaxes. Asi € que, finalmente, no LDG decidiuse
unificar todas estas formas baixo un mesmo lema que coincida coa palabra
normativa galega, e este mesmo criterio foi o aplicado por min, de tal xeito que
"balonman™ e "balonmano" figuran lematizados conxuntamente baixo
balonmén. Agora ben, no caso de que a voz do castelan tefia unha acepcion
especifica cuxa existencia en galego descofiezo, abstéfiome de lematizar en
galego: isto explica, por exemplo, que a palabra “cocodrilo”, designadora dun
x0go, figure lematizada baixo cocodrilo e non baixo crocodilo.

Voces do castelan sen cognado galego

Tamén encontramos palabras do castelan que non tefien un cognado galego no
cddigo normativo. Neste caso, o lema coincide coa forma normativa castela
(columpio ou desayunar [para a variante "desallunar"]).
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4. ANALISE DE RESULTADOS

Neste apartado analizo os datos obtidos nas enquisas. En primeiro lugar, fago un retrato
do centro de interese, clasificando tematicamente as variantes que foron ofrecidas polos
informantes e estudando o seu maior ou menor peso cuantitativo. A seguir, levo a cabo
a andlise das formas, estudando estas tanto desde o punto de vista cuantitativo como
cualitativo. Céntrome neste ultimo caso nos lemas con maior indice de dispoiiibilidade.
A anélise inclle un cotexo cos resultado obtidos no mesmo centro de interese no LDG.

4.1 Tipo de informacion recollida no Cl 15 Os xogos e as distraccions

O centro de interese ‘Os xogos e as distraccions’ ¢ moi complexo dende o punto de
vista tematico. Isto é asi porque abrangue actividades, acciéns, instrumentos,
compafia..., € dicir, elementos de moitos tipos, xa que o mundo do xogo e 0 ocio é moi
amplo. Existe un numero infinito de maneiras de divertirse ou distraerse no tempo libre,
e isto reflictese nas respostas dos meus informantes.

Para, dalgunha maneira, organizar tantos camifios como se abren cando un fala sobre
X0gos e distraccions e, ao mesmo tempo, ver que temas son mais frecuentes nos meus
alumnos enquisados, fixen unha subdivisidn en clases tematicas. Os subcampos nos que
clasifiquei os lemas foron:

1. Xoguetes e xogos e/ou tipos de xogos?*: neste grupo hai cabida tanto para os
instrumentos Cos que Se Xoga como para 0S Xogos en si. Unifiquei os xoguetes
COS X0gos por razdns practicas, xa que hai algunhas respostas que poderian
presentar dificultade & hora de clasificalas nun ou noutro grupo. E o caso, por
exemplo, de xogo de coches, que se poderia entender como un xoguete que
inclGe coches, ou como un xogo no gque a peza base son os coches.

Outros lemas que pertencen a este subcampo poderian ser cabalifio de madeira,
escondite, corro da pataca...

2. Informaética, rede e novas tecnoloxias: con esta clase pretendin unificar aquelas
actividades (e os instrumentos necesarios para desempefialas) que tefien que ver
co mundo tecnolo6xico e cibernético. Deste xeito, pretendo unificar o mundo da
telefonia, co dos videoxogos e tamén co da internet®®. Por exemplo: Wii*,
BlackBerry*, falar polo Tuenti*...

3. Actividades deportivas: neste grupo incllese todo o relacionado co deporte, ben
dende unha perspectiva pasiva, ou ben, dende unha activa. Algun exemplo seria:
raqueta, ximnasia ritmica, xadrez...

L Non se tefien en conta xogos tecnoléxicos, como videoconsolas, videoxogos, etc. Estes seran
considerados no grupo de informatica, rede e novas tecnoloxias.

22 posto que internet estd mudando o xeito no que se establecen as relaciéns sociais, tamén aquf incl(io os
lemas que fan referencia 4 comunicacion entre individuos e colectivos via “online”.
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4. Actividades na rda e ao aire libre: enténdanse dentro deste grupo todas aquelas
accions que so se executan na rua ou ao aire libre, e por suposto, tamen aqueles
obxectos que estan pensados para ser empregados nestes espazos. Non incldo
ningun xogo (do tipo de escondite ou zapatifio inglés), porque estes xa foron
considerados en 1. Estariamos ante unidades como patinete, ir ao campo, xogar
nos columpios...

5. Cine e television: este caixén € bastante pechado no sentido de que sé inclue
lemas que fagan referencia aos aparatos e aos programas e filmes que neles se
poden ver. Por exemplo: DVD, ver La que se avecina*, debuxos animados...

6. Artes escénicas e musicais: aqui incluirianse as actividades (e o que se relacione
con elas) que implican producir (ou gozar de) mdusica, baile, teatro, etc. Como
mostra podemaos citar baile galego, tocar o tambor, pallaso...

7. Escola e tarefas: este grupo incluiria todo o relacionado coa escola e cos deberes
e tarefas que os informantes tefien que facer. Exemplos disto serian: facer os
deberes, recoller...

8. Manualidades: aquilo que se poida considerar como manualidade ten cabida
neste grupo. Algun exemplo ilustrativo pode ser: confeccionar, debuxar,
colorear...

9. Lectura: esta clase inclue todo aquilo que estea relacionado co habito da lectura.
Por exemplo: xornal, ler libros, mirar unha revista...

10. Relacién e comunicacion: este subcampo abrangueria as actividades (e aquilo
que se relaciona con elas) mediante as que se establecen relaciéns sociais®.
Exemplos de lemas que se incluirian neste grupo poderian ser: cotillear, ir a
casa dun amigo, conversar...

11. Animais: con este grupo refirome a calquera forma de pasar o tempo na
compafia de animais e todo o que isto evoque. Por exemplo: botar as cabras,
acariciar o gato, caza de insectos...

12. Motor: neste subcampo hai cabida para todo o que se atope dentro do mundo do
motor, como andar en moto, montar no tractor, todoterreo...

13. Outro: este caixdn garda aquilo que non é clasificable nos subtemas anteriores,
como pode ser o0 caso de aburrirse, musarafias, camifiar polas paredes...

Esta clasificacion en subcampos facilitoume a anélise do léxico mais frecuente
atendendo &s subclases tematicas. Asi puiden explorar cales dos subgrupos citados
anteriormente son 0s que contefien maior nimero de variantes, e dentro deles, cales son
as unidades mais frecuentes. O seguinte grafico mostra as porcentaxes do nimero de
variantes que se rexistran en cada subcampo:

2 Deixando & marxe 0s recursos e instrumentos informaticos, incluidos en 2.
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Grafico 11: Distribucién das variantes por subcampos
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Tal e como vemos no gréfico, hai un subcampo que destaca por riba dos demais porque
conta cun maior ndmero de variantes. Tratase do dos xoguetes e xo0gos. Parece
esperable que este grupo sexa o mais frecuente nas listaxes xa que o nome do ClI leva
precisamente a voz “xogo”; de xeito que parece 16xico que unha boa parte das respostas
dos informantes se encadren aqui (son o 28%). Ademais, non debemos esquecer que
estamos a tratar con nenos, en idade ainda de entreterse no seu tempo libre xogando.
Dentro deste grupo, hai unha serie de voces que destacan por ter unha maior frecuencia,
como son parchis (con 36 ocorrencias), (xogo da) (pilla) pilla e xogos de mesa (con 35),
brilé (con 28), ou Monopoly* (con 27).

As dulas seguintes clases con maior nimero de variantes son a de informatica, rede e
tecnoloxias, con 399 voces (16%); e a de deporte, con 386 (15%). Son grupos tamén
bastante relacionados cos xogos, sobre todo o de deporte; a pesar de que no primeiro
incluimos unidades que tamén se refiren aos xogos ainda que en soportes tecnoldxicos;
de feito, as variantes que aparecen mais veces son videoxogo (77 veces), (video)consola
(76) e ordenador (57). No caso dos deportes, as mais recorrentes son: futbol (con 65
variantes) e baloncesto (con 37).

A continuacion, vemos que se produce un descenso ata a frecuencia de 208 voces que
rexistra a clase de actividades na rQia e ao aire libre. Esta caracterizase por posuir unha
variedade de lemas bastante ampla, pero que a penas se repiten entre os informantes,
polo que son de frecuencia baixa. Pese a isto, podemos dicir que as actividades
relacionadas co ciclismo son as mais recorrentes dentro deste grupo.

Os grupos de cine e television, artes escénicas e musicais, e escola e tarefas, oscilan xa
entre as 170 e 120 variantes; é dicir, tan sd pertencen a eles o 7%, 6% e 5%,
respectivamente, das formas rexistradas. Por un lado, os nenos adoitan ser grandes
consumidores de produtos televisivos, xa que pasan moitas horas diante do televisor.
Asi, atopamos unidades bastante frecuentes como ver a tele(vision) (61 variantes) ou
simplemente tele(vision) (46). Con todo o grupo tematico sO se sitia no 5° posto de
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frecuencia. En canto a escola e tarefas, xa non parece ser un bloque tematico que induza
ao xo0go; en cambio, si que pode incluir actividades de distraccion, de ai que aparezan
con relativa frecuencia tarefas como estudar, escribir ou facer os deberes.

Xa cara ao final, estdn os subcampos con menos variantes, que serian o de
manualidades, lectura, relacion e comunicacion, animais e motor; se cadra demasiado
afastados do mundo dos xogos como para ter mais voces.

Por ultimo, o grupo onde se incluirian as voces que non foron encadrables dentro de
ningun dos anteriores e onde non se poden constituir grupos homoxéneos con certa
entidade ten bastantes variantes (120), o que d& mostra da gran variabilidade tematica
das respostas dos informantes.

A modo de conclusion, poderiase dicir que é mais frecuente o Iéxico relacionado cos
X0gos que O que evoca a actividades de distraccion, de entre as cales destaca a
television.

4.2. Analise cuantitativa

Darei conta neste apartado da media de respostas por informante e do total de respostas
ofrecidas, tanto globalmente como tendo en conta diferentes variables de estratificacion
social. A pesar de que tentarei extraer algunhas conclusions a partir dos datos ofrecidos,
estes deben tomarse con cautela na medida en que a mostra é pequena e, daquela, non
necesariamente representativa.

4.2.1 Datos xerais

Como € ben sabido, eu traballei cun s6 centro de interese referido a xogos e
distraccions, polo que todas as palabras son resposta a este item tematico. A cifra que
indica o total de voces que manexei é de 2519, palabras estas que foron achegadas,
como se sabe, por 191 informantes; o que sup6n unha media de 13,19 vocébulos por
enquisado. Estas variantes repartense entre 597 lemas, de tal xeito a media de variantes
asociadas a cada lema é de 4,21.

Para que esta cifra (a da media de respostas por informante) non quedara nun simple
dato, compareina coa media no mesmo ClI do LDG*. A informacién que obtiven tras
comparar as duas cifras indica que a mifia media de respostas € inferior & do LDG, a cal
se sitGa nas 16,30 voces por informante, o cal supdn unha diferenza de mais de tres
palabras por estudante. Se cadra exerceu bastante influencia nesta considerable
diferenza o factor idade, xa que os meus alumnos tan sé tifian 11 anos, e 0s outros
estaban proximos & maioria de idade.

2 Os cotexos entre 0 LDG e a mifia mostra deben facerse sempre en termos relativos, nunca en valores
absolutos, posto que o nimero de informantes nun e noutro caso € moi diferente.
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4.2.2 A media de respostas segundo variables sociais

Nalguns casos, a media de respostas por informante varia atendendo a unha variable
social. Vexamos alguns casos:

Promedio segundo o sexo: respecto ao promedio de respostas achegadas por
cada alumno atendendo & variable social do sexo, € moi interesante o feito de
que as mulleres tefien unha maior media que os homes, tal e como mostra o
seguinte gréfico.

Grafico 12: Media de respostas segundo o sexo
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Asi, 0 sexo talvez poderia ser considerada unha variable determinante en
relaciébn ao namero de respostas. A particularidade de que as mulleres tefian
unha media superior & dos homes tamén se deixa ver no LDG, onde as alumnas,
cunha media de 16,62 palabras, superan aos alumnos, os cales se sitlan nas
15,94 achegas. No entanto, neste caso a diferenza € menor ca que atopamos na
nosa mostra.

Promedio segundo o nivel sociocultural: tal e como ocorre coa variable anterior,
o nivel sociocultural que poslte cada informante tamén inflie na media de
palabras. No LDG os resultados mostraban que os alumnos que tifian un nivel
alto, tendian a proporcionar mais palabras que os que pertencian a un nivel
baixo. Na mifia mostra, os resultados non son asi. Os de nivel medio
mostraronse 0s mais produtivos cunha media de 13,49 palabras por informante.
En cambio, os de nivel alto e baixo demostraron un rendemento menor,
situandose nos 12,06 e 12,42, respectivamente. O seguinte grafico mostra a
media segundo esta variable nun traballo e no outro.
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Gréafico 13: Media de respostas segundo o NSC
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Aqui podemos ver graficamente como a lifia azul mostra o descenso que se
produce na media de respostas por informante a medida que tamén vai
descendendo o nivel sociocultural. En cambio, a lifia vermella mostra os
resultados imprevisibles da mifia mostra, onde o pico mais alto se rexistra
naqueles alumnos cun nivel sociocultural medio. Para interpretar estes datos,
debe terse en conta que o nimero de informantes pertencentes ao NSC alto na
mifia mostra é moi reducido, o cal cuestiona a stia representatividade?.

e Promedio segundo a lingua habitual: No caso desta variable social, as diferenzas
de media que se poden producir entre os diferentes grupos son pequenas, €
cuestion de décimas. Tanto os falantes monolinglies en galego e castelan coma
os bilinglies estan na media das 13 respostas; pero agora ben, estes Gltimos
sitlanse por riba dos outros ao acadar as 13,97 palabras por informante, mentres
que os galegofalantes quedan nas 13,10 e os castelanfalantes nas 13,03 (véxase 0
grafico 13). A situacion no LDG € a mesma, onde as diferenzas tamén son de
décimas, e os informantes bilinglies se sitian nunha media superior a dos
monolingies en galego e castelan.

Grafico 14: Media de respostas segundo a lingua habitual

% Canto mais reducida é unha mostra, mais se reflicte nos resultados a idiosincrasia dos informantes que
a constitten.
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e Promedio segundo a poboacion na que se atopa 0 centro educativo: a Ultima
variable analizada foi a que responde ao tipo de poboacién na que se asenta o
centro educativo. As respostas froito de analise din que 0s nenos que ofrecen
maior nimero de respostas son os matriculados nun centro rural, con 14,37
palabras de media. Os nenos escolarizados nunha vila parecen ser os que tefien
un rendemento mais baixo, cun 12,99 de media. Aqueles alumnos que pertencen
a un centro periurbano situarianse entre ambos con 13,31 respostas de media. En
calquera caso, as diferenzas entre uns e outros resultados son escasas.

Esta informacion dista do que indican os datos do LDG, onde os informantes
con maior rendemento se localizan nos centros periurbanos e 0s de menor nos
rurais.

4.3 Analise cualitativa

A esta andlise correspéndelle dar conta daquelas palabras mais dispofiibles nas listaxes
de respostas dos meus informantes. Ofrecerei en primeiro lugar os datos globais e a
seguir analizarei os resultados de acordo con algunhas das variables de estratificacion
social consideradas na mostra.

Antes de levar a cabo a analise, compre sinalar que o indice de dispofiibilidade Iéxica se
calcula a partir dunha férmula matematica ideada por Lopez Chavez / Strassburger Frias
(1991). Esta formula ten en conta non s a frecuencia das palabras nas listaxes, senon
tamén o lugar que ocupan nas mesmas, posto que se considera que as voces que figuran
nos primeiros postos das enquisas son as mais dispofiibles na mente dos falantes & hora
de falar sobre un tema en concreto, neste caso sobre 0s xogos e as distraccions.

4.3.1 Datos xerais

A seguinte listaxe mostra as 20 palabras mais dispofiibles sobre este tema no lexicén
dos meus informantes:

Taboa 5: Lemas madis dispofiibles na mifia mostra

Lema Dispoiiibilidade Aparicion Frecuencia absoluta
videoxogo 0,32844 40,314% 77
(video)consola 0,31563 39,791% 76
futbol 0,23054 34,031% 65
ordenador 0,21189 29,843% 57
ver a tele(visidn) 0,20414 31,937% 61
ler 0,19221 31,937% 61
tele(vision) 0,17414 24,084% 46
parchis 0,12498 18,848% 36
bici(cleta) 0,12032 14,66% 28
baloncesto 0,11102 19,372% 37
(xogo da) (pilla) pilla 0,10776 18,325% 35
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Lema Dispoiiibilidade Aparicion Frecuencia absoluta

xogo de mesa 0,1064 18,325% 35
correr 0,10509 16,754% 32
nadar 0,10131 15,183% 29
brilé 0,10069 14,66% 28
bailar 0,09917 18,848% 36
estudar 0,09899 18,848% 36
Monopoly* 0,09725 14,136% 27
escondite 0,09167 15,183% 29
debuxar 0,09063 17,277% 33

A primeira columna desta taboa mostra a unidade léxica, a segunda o indice de
dispofiibilidade de tal unidade, e a terceira e cuarta indican a porcentaxe de aparicion e o
indice de frecuencia absoluta, respectivamente.

Os lemas que encabezan a listaxe son termos tecnoloxicos que fan referencia a
realidades tales como os videoxogos, 0 ordenador e a television. Sé o futbol é quen de
intercalarse entre este tipo de termos. Porén non é o Unico deporte cun indice de
dispofiibilidade alto, o baloncesto tamén aparece, ainda que situado xa no posto 10. O
resto de voces tefien que ver con actividades e xogos que se desenvolven normalmente
ao aire libre, como bici(cleta), (xogo da) (pilla) pilla, escondite ou correr. Tamén hai
palabras que fan referencia a actividades mais tipicas de lugares pechados, como xogo
de mesa, estudar ou Monopoly*.

Considero relevante destacar os indices de dispofibilidade e da frecuencia absoluta dos
dous primeiros vocabulos, porque son lixeiramente mais altos que os do resto.
Videoxogo e (video)consola son as Unicas palabras que superan o indice de
dispofiibilidade de 0,30 e respecto a frecuencia absoluta, son 0s Gnicos que superan 0s
70 resultados, as seguintes xa descenden ata o 0,20, e de aqui para abaixo, ainda que o
descenso é mais progresivo e non tan brusco como acontece na cabeceira da listaxe.

Gustariame comparar a tdboa dos meus resultados coa do LDG:

Taboa 6: Lemas mais dispofiibles no LDG

Lema Dispoiiibilidade Aparicion Frecuencia absoluta
futbol 0,41409 51,25 410
parchis 0,35726 45,625 365
escondite 0,28706 40,375 323
(xogo de) cartas 0,26745 35,5 284
baloncesto 0,25802 34,5 276
ordenador 0,2475 33,25 266
xadrez 0,23886 32,75 262
tele(vision) 0,22113 30,25 242
(video)consola 0,20871 26,125 209
petanca 0,19036 24,25 194
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Lema Dispoiiibilidade Aparicion Frecuencia absoluta

(xogo da) oca 0,15032 21,75 174
videoxogo 0,14623 20 160
(xogo da) (pilla) pilla 0,12818 18,375 147
tenis 0,12398 17,75 142
ler 0,11566 17 136
damas 0,11486 17,75 142
tute 0,11424 16,375 131
musica 0,11172 16,875 135
cine(ma) 0,1099 15,75 126
brisca 0,09652 14,25 114

A comparacion entre as duas taboas permitenos cofiecer as diferenzas entre o léxico
mais dispofiible entre os alumnos de 6° de primaria e entre os alumnos de 2° de
bacharelato neste CI.

A principal diferenza reside nas palabras que encabezan ambas as listaxes. A que mostra
os resultados dos meus informantes lidérana videoxogo, (video)consola e futbol. Esta
ultima coincide coa que encabeza a listaxe do LDG, pero videoxogo e (video)consola
non os atopamos nesta Ultima ata os postos 12 e 9, respectivamente. Parece que o Iéxico
que estd mais dispofible nos meus informantes estd mais relacionado coa tecnoloxia do
que o estad o dos alumnos preuniversitarios, os cales tefien mais dispofiible vocabulario
relacionado cos xogos tradicionais, como parchis, escondite e cartas, que son as
palabras que ocupan 0s primeiros postos na sta listaxe. De xeito xeral, as 10 primeiras
palabras que se recollen na mifia taboa, aparecen entre as 20 primeiras no LDG (salvo
ver a tele(vision) e bici(cleta)) s6 que non no mesmo lugar; en cambio as 10 primeiras
unidades mais dispofiibles nos alumnos de bacharelato non necesariamente estan entre
as 20 mais dispofiibles dos de 6° de primaria (petanca e xadrez, por exemplo).

Asi pois, o Iéxico méis dispofiible para os alumnos de primaria e de bacharelato, na sta
maior parte coincide, pero non co mesmo nivel de dispofiibilidade. Polo xeral, a listaxe
dos meus informantes fai referencia a mais actividades e elementos tecnoldxicos que a
do LDG, que é mais tradicional. A Unica unidade léxica que comparte unha alta
dispofiibilidade en ambos os vocabularios é fatbol, que ocupa o 3° posto nos nenos e o
1° nos preuniversitarios.

4.3.2 A dispofiibilidade Iéxica segundo as variables sociais

Tal e como fixen na analise cuantitativa, gustariame contrastar en que medida varia o
Iéxico dispofiible dos meus informantes atendendo &s variables sociais que lles afectan.
Ofrecerei 0s resultados daquelas variables que considero que poden ser mais
interesantes. VVexamos pois que nos mostra esta analise:

e Léxico dispofiible segundo o sexo dos informantes: na analise cuantitativa
viamos que o0 sexo podia ser un factor incidente na media de respostas por
informante, e os resultados diciannos que as mulleres achegan mais palabras que
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os homes. Pois ben, vexamos agora se esta variable tamén implica unha
diferenza cualitativa entre o 1éxico dispofiible para alumnos e para alumnas.

Reparando nas 10 primeiras palabras mais dispofiibles nos homes obsérvase que
coinciden coas da listaxe xeral, salvo os postos 9 e 10 que son substituidos por
nadar e Monopoly*. No caso das rapazas, o vocabulario cambia lixeiramente. O
certo € que a listaxe delas tamén estd encabezada por videoxogo e
(video)consola; poren as 8 palabras restantes mudan lixeiramente respecto as dos
rapaces. As delas inclinanse mais pola lectura, o baile e xogos como o brilé. A
seguinte taboa contrasta ambas as listaxes.

Taboa 7: Léxico dispofiible de acordo co sexo

HOMES MULLERES
1 videoxogo videoxogo
2 (video)consola (video)consola
<) fatbol ler
4 ordenador ver a tele(vision)
5 ver a tele(vision) ordenador
6 tele(vision) tele(vision)
7 ler futbol
8 parchis bici(cleta)
9 nadar brilé
10 Monopoly* bailar

Nestas 10 primeiras palabras non hai diferenzas moi grandes, estan presentes
practicamente todas as unidades en ambas as listaxes, salvo as que se atopan en
8°, 9% e 10° lugar, tanto en homes coma en mulleres.

En oposicion, os resultados do LDG, tendo en conta a variable do sexo, son mais
equilibradas. As listaxes de alumnos e alumnas (tamén reparando sé nas 10
palabras con maior indice de dispofiibilidade) contefien as mesmas unidades
Iéxicas ainda que en distinta orde, unicamente difiren en que no vocabulario dos
homes hai cabida para a (video)consola mentres que no de mulleres haina para o
(xogo da) oca; polo demais as palabras son compartidas por un e por outro

grupo.

Léxico dispofiible segundo o NSC dos informantes: outra variable que pode
influir no Iéxico que os nenos enquisados tefien mais dispofiible pode ser o seu
nivel sociocultural. Vendo os resultados que mostra a taboa 8, poderiase afirmar
que a diferenza mais grande esta entre o nivel alto e medio fronte ao nivel baixo.
Este Gltimo inclie mais unidades que fan referencia a xogos populares, como
parchis, (xogo da) (pilla) pilla ou escondite. Por outro lado, chama a atencion
que nos informantes de nivel alto non esta presente entre as palabras con maior
indice de dispofiibilidade este tipo de vocabulario, pero si o estan palabras como
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estudar ou ler, mellor consideradas socialmente e relacionadas coa
intelectualidade.

No caso do LDG as listaxes son mais homoxéneas. Por buscar particularidades,
podemos dicir que as dos niveis medio e baixo son practicamente iguais, incluso
as palabras que as forman comparten o0 mesmo rango, a mais afastada poderia
ser a do nivel alto porque manteria unha orde algo mais desviada que as outras
duas. En comparacion coas palabras que aparecen nesas listaxes e nas mifas,
podemos dicir que hai moitas menos unidades que fan referencia a entretemento
de tipo tecnoloxico, mentres que 0s xogos populares e tradicionais collen pulo.
Pofiamos por caso as voces petanca, xadrez ou xogo de cartas, que non estan
entre as 10 primeiras das mifas listaxes. En cambio carecen de palabras como
videoxogo ou ver a tele(vision) que si tefien un indice de dispofiibilidade alto nos
meus informantes.

Taboa 8: Léxico dispofiible de acordo ao NSC

‘. (video)consola videoxogo videoxogo

vJ | ver a tele(vision)  (video)consola futbol

3 videoxogo ordenador (video)consola

4 futbol ver a tele(vision) parchis

5 ler ler baloncesto

() tele(vision) futbol (xogo da) (pilla) pilla
7 xogo de mesa tele(vision) xogar d (video)consola
8 ordenador bici(cleta) Monopoly*

9 estudar parchis escondite

1 correr nadar tele(vision)

e Léxico dispofiible segundo o tipo de poboacion no que se localiza o centro
educativo: na analise cuantitativa, esta variable social indicdbanos que, ainda
que con diferenzas moi escasas, 0s rapaces matriculados en centros rurais tifian
un rendemento mais alto, e os de vila, mais baixo. Vexamos se tamén é un trazo
diferenciador no que ao Iéxico dispofiible se refire. A continuacion presento a
tdboa que recolle as 10 primeiras palabras mais dispofiibles atendendo a
localizacion do colexio nunha das tres areas.

Téaboa 9: Léxico dispoiiible de acordo coa situacién do centro

educativo
PERIURBANA VILA RURAL
videoxogo (video)consola futbol
(video)consola videoxogo Intelect*
futbol ordenador xogar d video consola
mariola ver a tele(vision) Monopoly*

%6 Recordemos que non visitei para realizar as enquisas ningun centro da urbe.
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ler tele(vision) motocros

(xogo de) cartas ler nadar
musica futbol parchis
peli(cula) bici(cleta) (xogo da) (pilla) pilla
baloncesto xogo de mesa escondite
tele(vision) Tuenti* bici(cleta)

Considero que 0 mais rechamante en canto ao vocabulario que se recolle nesta
tdboa é que os alumnos escolarizados nun centro rural rompen a monotonia de
todas as listaxes non incluindo nos dous primeiros postos formas relacionadas co
ambito tecnoloxico (como (video)consola e videoxogo); o certo é que so6 inclien
un sintagma relacionado con este campo no 3° posto. Por outro lado, inclien
mais xogos e actividades para facer ao aire libre (motocros, nadar, (xogo da)
(pilla) pilla ou escondite), formas que non estan presentes nas listaxes dos outros
centros. Os alumnos de vila estan fortemente familiarizados coa tecnoloxia e a
informética xa que, como vemos na tdboa 9, as 5 primeiras palabras pertencen a
estes campos (incluindo tamén a décima, que é o nome dunha rede social).
Poderiamos dicir que os informantes matriculados no centro periurbano
constitlen o equilibrio entre os outros dous grupos, porque ainda que as palabras
que encabezan a listaxe pertencen ao grupo da tecnoloxia, as tres que seguen
refirense a deportes, xogos e lectura; incluso € aqui onde aparece por primeira
vez no que levamos analizado unha referencia ao campo da mdsica.

En oposicion aos meus resultados, os do LDG indican que os alumnos
escolarizados nun centro rural son os que estdn mais familiarizados coa
tecnoloxia, ou esa € a impresion que da ao ver que inclien mais formas
relacionadas coa informatica que os informantes das outras duas areas. Polo
xeral, as listaxes propias de cada zona presentan practicamente as mesmas
palabras, unicamente se diferencian na orde en que estas aparecen.

4.4 Conclusiéns

Tras levar a cabo as anélises cuantitativa e cualitativa dos meus resultados, globalmente
e en funcion de diferentes variables sociais, incluindo unha comparacion dos meus datos
cos do LDG, poden obterse as seguintes conclusions.

Primeiro de todo, compre sinalar que a media de respostas por informante é superior nos
alumnos preuniversitarios que nos que cursan 6° de primaria. A media non s é
diferente no alumnado en xeral, pois se se ten en conta a variable do nivel sociocultural
das familias, os promedios en calquera dos tres niveis tamén son superiores aos dos
meus informantes. Ademais, nos informantes do LDG hai un paralelismo que consiste
en que os alumnos con maior nivel son os que tefien maior media, e 0s que tefien un
NSC mais baixo tefien un rendemento menor. Tal paralelismo desaparece nos meus
datos, onde os informantes con maior rendemento son os de nivel medio. Con todo, xa
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sinalei que este feito pode explicarse pola escasa representatividade dos alumnos de
NSC alto na mifia mostra. Pola contra, a lingua habitual dos informantes non parece ser
un factor determinante, xa que as diferenzas entre monolingies en castelan e en galego
e os bilingtes son minimas. Porén, podemos atopar outra diferenza de medias tras a
variable da localizacion do centro educativo, nos rurais atopabanse os meus alumnos
con maior media, mentres que 0s que a tiflan menor se localizaban na vila. En
oposicién, as medias mais altas do LDG centrabanse nos alumnos escolarizados en
centros periurbanos e as mais baixas nos que tefien o seu centro no rural. A Unica
similitude que gardan os dous traballos con respecto & media € que en ambos as
mulleres presentan un promedio superior ao dos homes.

Respecto as unidades léxicas en si, puiden apreciar como 0os meus informantes tefien
dispofiible no seu lexicon un vocabulario cheo de formas pertencentes ao campo da
tecnoloxia, da rede, dos videoxogos, da informatica, etc. Contrariamente, os informantes
do LDG tenden mais a conservar Iéxico relacionado con actividades mais tradicionais e
populares; con isto non quero dicir que non inclGan vocabulario tecnoldxico,
simplemente que este vocabulario € menos dispofiible ca entre 0s nenos. Ademais, na
comparacion das mifas listaxes coas do LDG (atendendo s6 &s 10 primeiras palabras),
puiden observar como as do proxecto galego son mais homoxéneas que as mifias.

Con respecto a andlise dos datos de acordo coas variables de estratificacion social, 0s
resultados atopados resimense nas seguintes lifias. Ao analizar as unidades léxicas
segundo o sexo, non se atopan grandes diferenzas, o mais destacable € que nas respostas
das mulleres hai formas altamente dispofiibles que os homes non ofrecen nos primeiros
postos, como bailar ou brilé?’. Mais contraposicions entre as respostas pode verse tras a
variable do nivel sociocultural, pois os informantes de nivel baixo tenden a ter mais
dispofiibles formas que fan referencia a actividades tradicionais e populares, mentres
que os de nivel alto ofrecen algunhas voces, non presentes nos outros NSC, que
designan actividades consideradas de maior prestixio pola sociedade. A Gltima variable
contrastada, a zona na que se atopa o centro educativo, é a que presenta as listaxes mais
contrapostas. A particularidade mais rechamante € que os alumnos do rural s6 ofrecen
entre as 10 voces mais dispofiibles unha que fai referencia ao mundo da tecnoloxia, €
mais, tenden a incluir vocabulario relacionado con actividades tradicionais e que se
poden facer ao aire libre. Pola contra, os alumnos de vila inician a sua listaxe con 5
palabras do mundo tecnol6xico. Considero que esta é unha das diferenzas mais
salientables que se poden extraer da analise.

Para finalizar, compre sinalar que, na mifia opinion, o factor que mais inflie na
dispofiibilidade dunhas unidades Iéxicas ou outras € o avance da tecnoloxia dende que
se entrevistaron os informantes do LDG e os meus. O vocabulario que 0s nenos que
entrevistei en 2012 tefien mais dispofiible, na sia ampla maioria, corresponde ao
subcampo de xogos e xoguetes, pero estan tamén moi presentes palabras pertencentes

%7 Actividades consideradas socialmente mais de nenas que de nenos
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ao mundo das tecnoloxias, moito menos dispofiibles nos rapaces de dezaoito anos, que
se enquisaron no 2008.
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APENDICES

Apéndice 1: Listaxe de lemas e variantes

ADUIFIFrSe iiviirrrrsrrsnssssssssssssssssnssnnnnnnnnnnnnnn
ADUIMTIISE st

ETer [ (ol F- PP PP PP T T T T T T T T T T T T T T T I T T T T T T T T T T T T T T T ITITIT
FoTor=] g (o] = |

ACArICIiar 0 CaAN .iiiiittrtrrrssr s s s s s s s s s s e aaaaanns
acariciar al perro......ccvvevviiiiiennnnn.

acariciar o gato ......ciccvirinnsnns i
acariciaral gato ..o,

Action ManX* ...,
F=Totu (0] ] 1 0 1= o I

F L= o) ] [ o
= 1] 0 )V Lo,

F= ] 0 o= 1« Lo T
F=] gTe] gor=e [
F=To] g or= T [0 A,

Ahora Caigo™* ...ccuiccvimrranrnnnsmnmmsnssanssnnsnas
F= [ o] o= I o= | [« [ J
ahora cago.....covvviiiiiiiiiii e

Anatomia de Grey* .....ccrvrvererarinvararannnnans
Anatomia de Grey ......cccoevvivviinnnnne.

andar co Cabalo .uuiviirrrrrnrrnnnnssnsnnsnnnnnnnnnnnn
andar co cabalo......oovvviiiiiiiiiiiiiinn,

andar en bici(cleta) .....ccvviirriiinncsrne e n e
andar bicicleta ...,
andar ca bicicleta ...
andar coa bicicleta..........cooeviiiiinnnn
andar en bice....ccoovviiiiiiiiiiien
andar en bici ..oovviviiiiiiiiii
andar en bicicleta.........coiiiiiiiiiinnn
andar Na biCi vovvvviiiiiiiiiiiiiii s
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andar na bicicleta....vvviiiiii e
ANAAr NA ViCitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiissainaannans

andar en (Mono)patin ..cccccvvviricinrs s srnnsans
andar en monopatin .....ccvviiiiiiiiii i
andar en patin ...
andar no monopatin .......ccoeviiiiiiiiiei

ANdar €N MO0 .ueeeeciirrrnnn s nssanns s nnnsaannnnnnnnnnns
andar €M MOt v.uvviiiiiiiiii e
=] Te 2T =] a1 1.0 101 oo T

andar en patinete .....cccvvieiriiss s rrre s s rrr e s s
andar en patinete......ccocovviiiiiii i
andar en patinetes .......coviiiiiiiiiii e

andar en patins ....ccccvvcviie i
andaren patins.....ccoooiiiiiiiiii

andar en redes SOCIAiIS cuuirrrrrrrrrsssssssssssssnsssnnnnnnn
andar en redes SOCIAIS....vvvvviierrriiiiirreeeenns

andar en SKate......cievrreerrremnssnnnnsnsnnssnnnnnnnnnnnnns
andar en SKate...ovvvviiiiiiii s

andar en tractor .uuuvieeersssssssssssssssssssssnnnsnnnnnnnnnnn
=] 1e =1 gl (o 1R o = o1 o ] sl
andar €N tractor..ooveeviiii i

andar en Tuenti* ....cccvveercnmnsssnnnsnnnnsssnnnnnnnnnnns
anNdar €N tUENEI vovvev e

andar No ordenNador....iueeeercesssssnssnnnsssnnnnnnnnnnnn
andar co ordenador ...vvvvviiiiiiiiii s
andar NO ordenador ...o.ovvvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiaaas

andar NO qUAd ......cccvirie i rs s
andar co Kuats.....oovviiiiiiiiiiii i
] le o1 =] a N LU I T
ANAAr NO CUA uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiissnanssnnsannns
andarNO qUAad ....cvviiiiii

ANtoOn ZamponX ...ciciicrerisierers e
anton zanpon.....ccooviiiiiiiiii

Aqui no hay quien viva* ....c.cciiivcriiniercnnn.
Aqui no hai quien viva........cocoeviiiiiiiinn
Aqui no hay quién viva.......cccoeveviiiniinnnne,

AtletiSMO .. .icciiieerirrsrea s rraa i aaaa s
F= 1o (<] 1] . o

PN 000 10 1 =T | il S
AtMOS AN v

Atrapa un millon* .....cccociiicriiire e,
Atrapa un milldn ..o
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atrapaun milldn.......ooooiiiiiiiii 1

atrapar .. 1
AtrAPaAr v e 1
= Y2 Y 1 S 1
AV AT ] 1T, 1
AXUA AN tuueeeennnsnnsnsssnnnsasanssssnnsnssnnnnsnnnnnsssnnnnnnnnnnnn 1
F= ) U [« 1= 1
AXUdAr NA CASA wurrrrrrrrsssssssssnsssssssssssnsnnsnnnsnnnnnnnn 1
AXUAAN NA CASA uurriiiiiiiiiiiiiiisssssssssssnnnnnns 1
[0 7= Yo [0 113 1 oo ] 7
badminNtoON ..o e 2
BadMINtON .. s 1
(o F=1s 111 21 (0] o F 3
0 bambinNtON v 1
bailar......cccceeiiiii i 36
1= 1= 35
AV Z= 11 = 1
2 7= T 1 1= S 2
DAl i 2
baile galego.......coccviriernmnimrim i s s s s nnnnnas 4
baile galego......ccoviiiiiiiiiii 3
baile gallego .....cvvvvviii 1
5= 1 [ Y 2 2
0721 1) o I 2
baloncesto.......ccceeiiirinnnnnn 37
F=To 3 oY= o] g ol STy o T 1
baloncesto.......ooiii i 35
DaloNSESEO. .. e 1
(5 Y=Y oY 21 28 1= ] 2 T 15
DaloNMaAN .. e 3
balonNmMano ..o 6
BaloNMAN s 5
baldnN-Man0 ... 1
(5= 12 11 » Y- 1 2 1 1
DaNbaAN oo e 1
[0 7= 1 3= 1 | 1= S 1
baralla ... 1
2 T o 0 1= S 3
Barbi oo 1
BarbiE oo e 2
Barbie: El secreto de las hadas* .....cceeeeeivnnnnnss 1
barbi ten un secreto......vvvvviiiiiiiiiiiiianaens 1
DaArCOS ... 1
(0T 0 1= oo 1 1
basketball .........cccciiiiiiiiiir i i r i 1
basketball ....covviiiiii s 1
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beiShbOl. .o 2
DEISDOl . et 3
[ 21 | 1 [ TS 1
] o [ 1 1
bici(cleta)......cviciiiiiriii i rr s 28
] o S 9
bicicleta ... 16
DS i 2
DS it 1
billa.. . 3
F= T Y11 = 1
Dilla. e 1
VA e 1
billar i 3
0 || F= 1 3
211 1= 1« 1= S 1
(V411 =1 e £ 1
[ 1] 3 T« o e 1
17411 o 1 1
BlackBerry Messengerx* ......ccccveermncmmncnssansnansnas 1
BlackBerryMessenger.....oocvveevvieininernnennnens 1
BlackBerry*...iicciveirvemrmnnmmsemssnssansssnsssanssannsnnnsns 2
2] 1= Lol 1= =T o o 1
backberry.....cooviiii 1
bomba.....ccciiiiiiir i 1
bomba ..o 1
[ 2 0] 5 = ol - TS 7
AS DONEBCAS . i 1
[70] =] o= IR 1
DONECAS . v 4
(00101 T=]or= 1
DONECOS.. .. 1
0] o =] ol 1 1
botar as cabras..........cccciiiiiirrsr s 1
votar @s Cabras ...oovvvviiiiiii s 1
botella.......cccciiiiiiiiiir i 1
A botella 1
BOX UP* .uciiiimsnmsnmrsersesmnnsnssnssassansanssnssnssnnsannans 1
DOI UP e 1
[ 20 ) =T | S 1
(010 ) (ST= ] 1
oY 3 1 (=T 28
F= Lo 2N o] | [ 1
0 o1 12
o] | = 15
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2] Y ol = 1S 2

birisca (cartas)......ovoeviiiiiiiiiiii i 1
DriSCaA v 1
[ 2 T ol =T | S 5
01U [0l <T= 1 4
VUGB v tttitenrsnssnsansssnssnnssnsssnsssnssnnssnnses 1
2 T 1] ol o XS 1
DU O v 1
o 11T oo TN (Cof= ]t = 1) 3
burro (Cartas) ..c.vvvvviiiiiii i 2
el 'burro' (cartas) .covvevviiiiii 1
[0 10D €= 11 1 1= TS 7
I 0 10D 11 a 1= 1T 1
DUXAING oo 5
DUXAINAS i 1
cabalino de madeira .....veccivvvrnrnsnrnnssnnnnnsnnns 1
cabalino de madera .....ovvvviiiiiiiiiiiiieeeenns 1
L ot= 1 1= o 1
[oF=] 0= 11 Lo YA 1
L or= La 1= TR, 1
= T or= L6 [=T= T 1
cambiarse de roupa.....cciccciiiicsirrn s rrr e s rrn s 1
cambiarme de roupa.........covviiiiiiiiiiiiiens 1
o= 1 1.1 1.1 1 4
(or=1 0 011 =] S, 1
(o= 0 1112 7= 1 3
caminar polas paredes.......ccuvrrirnrriaranrariaans 1
caminar polas paredes ......covvvviiiiiiieiiinenns 1
camion de Xoguete .......ccvcrvmrumrerinranrrnnr s snnrnss 1
camion de XOgUELE ......vvvvvviiniineieineieenennes 1
Lot 3 1= | RN 28
(7= 0] = ] 28
o= 15 Jo Y= T 1 - T 1
(o= ] 0 To 1= | o= T 1
Lot= 1 o =] | = T 3
(oF=1 8 =] = 1T, 2
(071 o (=] = 1
CArreira de@ SACOS wuuvvrrrrrsssssssssnsssssssssssnnnnnnnnnnnnnn 2
(oF= | = [ = e [STET= [l e L 2
L of - T4 - R 1
(0= .= 1P 1
Caza de iNSEeCtOS .. .ievvvuerrrennsstnnnsnnnnsnannnnnnnnnnnn 1
Caza de INSECLOS ...ttt 1
Lo =T 1 R 1
(0= 1
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centro comercial....cccoiiierrrnmnssnnnnssnnnssnnnnnnnnnnnnn

centro comercial...oovvviiiiiiiiiiii
o 1 1= s - T
= 1@l g 1= o 1= 1
Chapas. ..o
o] 1 1= | A
ordenador (chats) ....ccvveviiiiiii s
Chatear...ciiirrrrrsrrsssssssssssssssssssssssssssnnsnnnnnnnnnnnnnnn
(o] A F= 1 =T= |
ChAVE tiiiiiiirsnnssssnsnssssssssnsnsssnsssansnsssnnnnnnnnnnnnnnnnnn
(ol = 1/
o1 2 71 2 1ol 2 7o 1
(o] 211 T 7o) T
ChINCRON .o e
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(oi[sF={o -1 2 |- P
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Citipoly* i s e
CItiPOl s e
clase de inglés.......cccvirimimirmimiercrn s e
clases de inglés.........ccvviiiiiiiiiiiiicieen,
clase particular.....ciccieciiisinic s s s
clases particulares........cocviiviiiiiic i
Club Penguin® ......cciiciirimmmmsesissmsnnssnssassnnsanss
Club Pengin ...c.oovvviiiiiiii e
Club pengin ...ccvviiii e
@] LT T =T« o T
(o] [ 1T o
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(o0 Yol o =S
(oo Yo 1=,
coche de xoguete ........ccrvemvimrimrirnnnsnmsnnsnsnnnsnns
coche de xoguete .......ccovviiiiiiiiiiiiinea
coche teledirixXido.......cviiiimeernnnnnnnn e ssssnsnnnnnnnss
coche telediriXido voovvvvviiiiiiiiiiii e
coches de choque ........ccivemvmmimriernemnnmssessennannnns
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choches de choque ..., 1

COCINANF tuvunnnnrrrssnnsnnnnsssssssssnnnnnsnssnssnnnnnnnsnsnsnnnnnned
(oo Yol | =] S 1
(o0 Yol | 1= 8

oo Yoo Yo | 5 1 o YA |
fole Yl0 T | /1 [ 1

Cocodrilo sacamuelas* .iuueecimsssnnnsnsnnnsssnnnnnnnnns l
Cocodrilo SACaAMUEIAS..vvvvvirrrrrrrrrrrrrrrreeeenes 1

coidar anNiMaAiS cuuurrrrsrrssssssssssssssssssssssssssssnssnsnnnns 2
(oo ] e =T a=1 011 1 1= 1 E 1
coidar dOS ANiMAiS....vevreiiiiirreerriiiirrseeennns 1

colchoneta......vverrrrinsssnsnmnsnmmssssnnsnsnnnssnnnnnnnnnnnns 2
(ol0] [ 1] 4 1= = 1
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L @00 Lo Y o= T X |
(o0 Lo Yoot - 1
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comer chocolate ......cvvverereinesssnsssnsnnsssnnnsnsnnnnnnns L
comer choColate...ovvvviiiiiiii i eeeenns 1
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(070 11 o= 1

o701 1 2 11 o, |

(00 0 01 {13, 1

L oL0] 1 1 | [« 1= T |
(oo 12 | [« 1= TS, 1

Lot o 3 21 ] - T ol e
(o(0] 1 ¢]0] = 3

compuUtador.....civcrvemvmrsmriesmamsanssassnssanssnssnsnansans L
f000] 1.0] 18] =T [ ] ol P 1

CONECEMENTO tuuviiirtrrrrrrrrnsrnnsrsnsnsnnnnsnnssnssnnssnnnnns L
(o0 ] A 1=100=] 0 8 1=] 0] 10 1 1

Conecta cuatro™® ....ccvvvviessssssssssssssssssnssnsnnnnnnnnnnsd
(@f0] a1 =T ol U =] 1 o o F 1
(@00] 1< = 1 2 1
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conecta Catro.....cccvvviiiiiiiii 1

[o'0 Y 3 1= of - 1 557 = TR |
(oo ] aI=To1 =] g a0 1P, 1

CONFECCIONAr tiitrrrrrrrrsrssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnns b
(ol0] ] (=T le (o] a =1 i 1

o703 13 o1 |1 T )
(o] 0 1<) o U 11 1
CONSEIUIT COUSAS viiiiiiirrrrniiiirierrrsnssssssenssnns 1

CONVEISAN turrrnrsssnsnassnssssssnassnsnassnsnssnnsassnnnannnnnnnn b
(o0 8 N VZ=] 6= ST, 1

conXelado....covverrrnnmesssnnnsnnnssnnnssnnnnnsnnnnnnnnnnnnnns
(o0 8 ) (=] 1= [ TR, 1

COFda@.uiurnnnnnnsnnnnnnnsnnsssnsssssnsssssssnsssssnnnsnnnnnnnnnnns L
F= (o] e [T 2

corro da pataca ......c.ccvvervrnnnnrn s s 11
coro da pataca.....ccvviiiiiiiiii i e 3
corrodapataca.....ccccviiiiiiiiiiiin 4
ocorrodapataca......cceeviiiiiiiiiiin i 2
ocorodapataca .....ooeeeviiiiiiiiiii 2

cortar as SebesS .iuiiiiirrrrrrrrssrsssssssssssssnssnnsnnnnnnnnnn L
cortar 0S Set0S . .ii it 1

Lol o X7 =] NG |

cotillear......covvuerrreimessnnnnnnnnsssannnnnnnnssnnnnnnnnnnnnns
(oo Y 1 | 1T= 1 1

CFAVO iuueesnnsssnnnsssnnssssnsssssssesssssssnnsnnnnnsnnnnnnnnnnnnnnd

Cual e@s cual™ ...ccviiiiiiinnssssssssssssssssssssnnssnsnsnnnnnnnnn 2
Cual s cUaAl.ceiiiiiii s 1
CAl @ CAl it s 1

Cuatro en linea* ....veceervrnnmrssnnnessnnnmrssnnnsnnnnnnnnnns L
Catro €N 1IN . i eaees 1

CUIO tiiiiinnnnnnnnnsssssnsnsssnsnsasnsnsssssssssssssnssssssnnnnnnnnnsd

(o8] (o (o=1 5 =) I 2
el 'culo' (Cartas) cvvvviiiiiiiii 1
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F T =11 0 1= L 2
(6 = 1 2 1= 13
Lo =Tl T T 1= T =T o 2 3
dar UN PASEO ...vvreiiiiieenaee s snneenneneens 2
ir dar UN PAS@O ....ccvvvieiiiiiieiiieenieeneennens 1
dar unha volta ......ccciivviieneeennnsssnnssnnnsssnnnnnnnnnnns 1
iradarunha volta..........oo oo 1
Lo = Y o« o Y= 1
[ = s o 1 1
Lo 1= 0 1 =] =TS 10
(o< 01T /= 9
(oI [ o 1] =1 1
(o [1=] o 117 €= 1 33
(0[] 0 10 D = 20
(o [AV AU )= | 1
AibUJar. . e 5
(1010 = | 6
[0 AU D= | 1
debuxos (aNiMados).....cccvvimicnicriarra s snannnnas 3
AibUJOS v 1
dibuXos @animados ....cvvvviiiiiiiiiiiireeeeaa, 1
[ VA 1, 1
Lo =T o 0] o= 1 ol 1
[ [<To(o ] = 1
L = o X o = 4
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o 1] oTo] o o == 3
deporte callejero ....c.iccvvirvnnniesrre s s snnenas 4
deporte callegero .....ccvvvvviiviiiiiiiiiinieens 1
deporte callejero ....ocvvvviiiiiiiiiiiie 3
[« 1= o = ] 5 - | 1
(o [<] g =] o 1= | PP 1
desSayUuNar ...cccvvserinrransran s ssa s sransnannnnnnns 1
desallunar coveeeiiiii s 1
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o [ =T o] o [ 1
(o [1T o] 3 1= 1 3= S 1
AUCHAMMIE. i 1
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[ 1Y 0 S 1
AV oo e, 1
€dUuCacCion FISICA  uurvveerrnerunnrunnnsrnnrsnnsannsannnannnrnnns 1
educacion, fiSiCa.....ovvviviiiiiiire e 1
El Hormiguero* (xogo de mesa) ......vcrvervansunnans 1
0 hormigero (xogo de mesa)........cvvvvvvunenns 1
el patio de mi casa.....cvcrvemrimrirnrnnns s srannnnn 1
el patiode micasa .......cevvvvvviiiiiiiiinieenns 1
Elefun™® .. ..cciieeeeeressnanssssnnnsnnnnsssnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnns 1
[ =] 0] o 1
L] 3 1 =] 1 = 1 RS 1
L] 1o =] = 1
€NVIAr MENSAXES .uvvrrrrssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnn 1
ENVIAr MENSAXES tvitriirernrirerirrersirrersassennes 1
LY ot= 1 = 1 2
LYot £ o, 2
LT ot T o 1= | e 1
escapar de meu irman enfadado................ 1
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€SCUCHAr MUSICA vuvviviieee e i eeeeesennens 2
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€SCONAIte A0 FEVES. . ucerrviemrrirnnersinnnrssnnnsannnnnnnns 2
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escondite pilla ....cccvvieiriiissrnre s s e s 4
escondite pilla.....coovvviiiiiiii 2
escondite-pilla ....ccooviiiiii 1
esconditepilla.......cciiiiiiiiiii 1
LYY o] o] o T 1 oI 21
(YT ol | 1] 1
LYol | o 20
eSCHIbDIr CONtOS..iiiirrrrrrrsrsssssssssssssssssssnsssnnnnnnnnnnn 1
ESCHIDIr CONTOS +uviiii i eririaaeeeeeenns 1
escribir Un diario ...cccvvveerernmnsssnsssssnnnsssnnsnnnnnnnns 1
E€SCribIr Aiario. . vveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s 1
LY o T T T 1
S PIAS ettt 1
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X0go de ordenador ......ccvevirim i nnsnn 2
juegos en el ordenador .......ccovviiiiiieiiiennn, 1
x0gos de ordenador........ccveviiiiiiiiiiieneaen 1
X0goS de CONSOoIAaSs ....ccvvervemrmrsmrierransanssnssansansans 1
X0gos de consolas .......cvvvviiiiiiiiiii 1
Do T | U = e 7
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JUQUELES ..t
XOGEEES. it
XOGELOS .vviiii i
XOgUELES ..ttt

YoUTUDEX Lueeerenrmnnnnnnsnssnnnnsssnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnns
YOUEUDE v

zapatifo INGIés .....ccccviiiiiercriii e e
1,2,3 zapatito inglés ........ccoovviiiiiiiiie,
zapatito inglés ...

79



isa

A enqu

Apéndice 2

ificacion socia

Parte a) onde se recollen as variables de estrat

Sexo: ¥ masculino

En que lingua aprendiches a falar? 0 En galego

Que lingua falas habitualmente?

Viviches sempre en Galicia?

Se a resposta ¢ non, cantos anos levas vivindo en Galicia?

Estudos dos teus pais:

O Encastelan 4
[} Nas dtias

0 Noutra/s (especificaa/s):

186 galego

0 Mais galego ca casteldn

0 Galego ou casteldn, indistintamente
W Mais castelén ca galego ()

[J S6 castelan
0 Outra (especificaa):

Ambito profesional dos teus pais:

Intenita encaixar a profesion do teu pai ¢ da tGa nai nun dos dmbitos que se
suxiten na tdboa. Se non estds seguro, col6caa na ultima fila, onde di “outra
profesién”. Se algin deles estd no paro, indica, no cadro correspondente (o
petiltimo), o traballo que normalmente desempeiia.

agricultura / ganderfa

pesca

obreiro (empregado na construcién,
do fogar, fabrica, mina, asteleiro,
etc.)

funcjonario / empregado da
administracion

persoal de servizos

e

nai | pai

sen estudos

estudos primarios

formacién profesional

bacharelato

diplomatura

licenciatura

forzas armadas

docente

auténomo

profesion liberal (médico, avogado,
etc.)

empresario (da industria, o
comercio, a pesca, a construcion,
transportes, servizos, etc.)

labores do fogar

1o paro S g

outra profesion

80



Parte b) onde se recollen as respostas Iéxicas dos informantes para o Cl Os xogos e as
distraccions:

05. ©> ¥ oo e
d

1 T é. 1/‘} ' D5,

2. \) e 26.

3. 0 27.
Y O conn o

4. i 98,

oo Ciguned o
&J:\\,‘ K <,

\ / A g
VAN A

7. 31.
{ o
Neoedie .

™ ()
/ VAN~ o Want C’I«,{f ¥ Ca

29.

30.

32.

CLORM e s
q

VA ¥am Aa@) [a*

10. 34.
w0 P ckan

1L ' 35.
N on .

1.2 36.

13. | T 37.

14. ‘ ‘ : 38.

@oc condh Ao

15. . ) 39,
Vedo VaKephlon |

16. . 40.
\/’Q/\a &l-é’»‘ b p‘id é.‘“‘ .

17, 41.

18. 42.

19: 43

20. 44.

21 45.

22. 46.

23. 47.

24. 48.
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