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Ademais, para a obtencién de devanditas imaxes, os alumnos debe-
ran utilizar algiin dos elementos hardware vistos na unidade didactica (caAma-
ra dixital, escéner...).
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MATERIA: SISTEMAS MULTIMEDIA
TITULACION: ENXENARIA TECNICA EN INFORMATICA DE SISTEMAS
PROGRAMA XERAL DO CURSO

Localizacién da presente unidade didactica

UNIDADE I. INTRODUCION A MULTIMEDIA
¢ QUE E MULTIMEDIA?
TIPOS DE INFORMACION NUN SISTEMA MULTIMEDIA
TIPOS DE MEDIOS
CARACTERISTICAS DOS SISTEMAS MULTIMEDIA
AMBITOS DE APLICACION
EXEMPLOS DE APLICACIONS MULTIMEDIA
HARDWARE E SOFTWARE DE CREACION MULTIMEDIA

UNIDADE II. TEXTO
ESTANDARES DE TEXTO
ESTANDARES ORIENTADOS A CONTIDOS WEB
ESTANDARES DE DESCRICION DE DOCUMENTOS
OUTROS ESTANDARES
ASPECTOS TECNOLOXICOS REFERIDOS AO TEXTO
FERRAMENTAS PARA TRATAMENTO DE TEXTO

UNIDADE Ill. SON
PRINCIPIOS DO SON
CARACTERISTICAS DO SON
HARDWARE PARA SON
DIXITALIZACION DO SON
EDICION DE SON DIXITAL
FORMATOS DE ARQUIVOS DE SON
SON EN INTERNET
FERRAMENTAS PARA O TRATAMENTO DE SON

UNIDADE IV. IMAXE
CONCEPTOS BASICOS DOS GRAFICOS POR
ORDENADOR
NATUREZA DOS GRAFICOS POR ORDENADOR
COMPRESION
FORMATOS DE FICHEIROS GRAFICOS
HARDWARE GRAFICO
SOFTWARE PARA O TRATAMENTO DE IMAXES
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UNIDADE V. ANIMACION POR ORDENADOR
CONCEPTOS BASICOS
FITOS NA HISTORIA DA ANIMACION
ANIMACION TRADICIONAL APLICADA A ANIMACION POR
ORDENADOR
TECNICAS DE ANIMACION POR ORDENADOR
ANIMACION EN INTERNET
HARDWARE E SOFTWARE PARA A CREACION DE
ANIMACIONS

UNIDADE VI. VIDEO
HISTORIA DO VIDEO DOMESTICO
VIDEO ANALOXICO
VIDEO DIXITAL
HARDWARE PARA VIDEO
PROCESO DE CREACION DE VIDEO DIXITAL
COMPRESION DE VIDEO
VIDEO EN INTERNET
FERRAMENTAS PARA O TRATAMENTO DE VIDEO

UNIDADE VII. METODOLOXIA PARA A PRODUCION MULTIMEDIA
CONCEPTOS E PLANIFICACION
DESENO E PROTOTIPO
PRODUCION
PROBAS
DUPLICACION E DISTRIBUCION
SEGUIMENTO
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6. SOFTWARE PARA O TRATAMENTO DE IMAXES

Durante a ultima década cambiou por completo o proceso de pro-
ducidn editorial e como se preparan os textos e graficos que constitien as
publicaciéns impresas ou dixitais. Os sistemas dixitais impuxéronse comple-
tamente.

Distinguiremos entre software de ilustracién, que son idoneos para
ilustracions lineais e estilizadas, esquemas, texto e debuxo técnico e software
de tratamento de imaxes, que son idoneos para fotografias, imaxes cun as-
pecto de pintura ou debuxo natural e, en xeral, para calquera imaxe que deba
verse ou imprimirse a unha resolucion constante.

ACTIVIDADES PROPOSTAS

» Realizacién dun traballo de investigacion en pequenos grupos
sobre algin tema dunha lista, proposta polo profesor, relaciona-
das con aspectos a ampliar dos contidos da unidade didactica.

» Presentacion a clase, por parte dos distintos grupos, os traballos
de investigacion relacionados.

 Practicas individuais onde se aprendera o manexo de aplicaciéns
utilizadas no mercado laboral para o tratamento de imaxes.

 Traballo individual do alumno onde aplicara distintas técnicas in-
fograficas de uso habitual no tratamento de imaxes.

AVALIACION DA UNIDADE DIDACTICA

 Valoracion dos traballos teéricos presentados polos alumnos re-
lacionados coa unidade didactica.

 Valoracion por parte do profesor e dos compafieiros dos alum-
nos da presentacion publica dos traballos teéricos.

 Valoracion das practicas individuais relacionadas cos programas
e técnicas infogréficas.

A POSTA EN PRACTICA DESTA UNIDADE NO TRABALLO FINAL DO
CURSO

O traballo final do curso € a realizacion dun DVD sobre calquera edifi-
cio singular de Santiago de Compostela no cal incluirase texto, imaxes, audio
e video.

Dentro deste traballo final, os alumnos aplicaran conceptos aprendi-
dos nesta unidade didactica & hora de preparar as imaxes e o video para a
sua edicion final mediante as distintas técnicas e software utilizados para o
tratamento dixital de imaxes.
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5.3. CAMARA DIXITAL

Son dispositivos de entrada de informacién grafica na computadora
que nos permite captar imaxes reais en formato dixital.

Figura 6. Principio de funcionamento dunha camara dixital.

Introduciremos os conceptos que definen o principio de funcionamen-
to das camaras dixitais asi como as sllas caracteristicas mais destacadas.

5.4. TABLETA DIXITALIZADORA

E un dispositivo de entrada de datos que permite transferir directa-
mente a computadora graficos, figuras, planos, mapas ou debuxos en xeral,
desprazando unha peza mabil por encima da lifia ou debuxo que se vai dixi-
talizar.

Figura 7. Tableta dixitalizadora.

Descubriremos os elementos que forman estes dispositivos, as sUas
caracteristicas e como funciona estes dispositivos.

Por ultimo veremos cales foron as posibilidades das tabletas que per-
mitiron o achegamento dos artistas ao mundo da arte e o desefio dixital.
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5.2. ESCANER

Os escaneres son dispositivos que permiten a conversion de imaxes
no seu soporte fisico (papel, negativo, diapositiva...) nun formato valido para
ser procesado por unha computadora.

Describiremos os distintos tipos de escaneres mais utilizados e o seu
principio de funcionamento. Tamén se describirdn 0s seus caracteristicas
principais, buscando que os alumnos poidan decidir que tipo de escaner se-
rialles mais util dependendo do traballo que tivesen que realizar.

Figura 5. Esquema de funcionamento do escaner plano
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4. FORMATOS DE FICHEIROS GRAFICOS

Existen infinidade de formatos gréaficos, cada un coas sltias vantaxes
€ 0s seus inconvenientes.

Describiremos brevemente os mais utilizados agrupandoos en for-
matos graficos bitmaps e formatos graficos vectoriales. Posteriormente des-
cribiremos con maior detalles os formatos mais utilizados cos formatos de
compresion utilizados.

Para rematar, presentaremos unha comparativa entre estos Ultimos
que nos permita elixir entre eles dependendo das necesidades de cada do-
cumento.

5. HARDWARE GRAFICO

Describiremos os compofientes hardware mais significativos relacio-
nados co tratamento de imaxes: tarxeta gréfica, escaner, cAmara dixital e
tableta dixitalizadora.

5.1. TARXETA GRAFICA

As tarxetas graficas son as responsables de mostrar a informacién na
pantalla da computadora.

YGA Feature Connector: Local Peripheral Bus: Video Memory Expansion:
Used to connect other expansion cards Used for add-ons such as Comas oithoras VRAM plug-in ships
to transfer data to and from each other MPEG daughterboards or ona plug-in daughterboard
g
RAMDAC: 0

Controls the digital image coming ™
from the PCand converts itto an
analogue signal for the manitar.
Some RAMDACSs are integrated
onto the graphics controller
chip

Video-in Socket: ————
Used for input of video
images from YCRs and so on

- HOn-Eloard

Yideo
SVGA Monitor Connector: Memory
18-pin plug connecting ~.__
the graphics eard to

the menitor

o
Video BIOS: -~ /
Contains the eard's operational firmware, Graphics Processor Chip:

including graphies mode definitions The heart of the graphics card. Controls resolution, colour depth
and screen fonts {with RAMDAC) and all elements associated with rendering
images on the screen

Figura 4. Esquema dun cartén de video

Presentaremos as caracteristicas que inflien nas posibilidades grafi-
cas das tarxetas gréficas, asi como, a descricién dos distintos elementos que
as compofien e a slla conexion coa computadora.
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PRESENTACION

Os graficos por computadora estan presentes en diferentes manifes-
tacions do dia a dia: en television, en peliculas, en libros e revistas, en péste-
res e, por suposto, nos monitores das computadoras. Son tan habituais que
non se lles adoita prestar demasiada atencién. Estas imaxes poden provir do
mundo real (por exemplo mediante o uso de fotografias ou debuxos que son
dixitalizados) ou que poden ser xerados nunha computadora (utilizando algin
software).

Neste tema imos describir os graficos por computadora, buscando
establecer a slia natureza e caracteristicas de forma que cheguemos a ser
capaces de aplicar na practica os conceptos que se poden atopar nas apli-
cacions de retoque fotografico ou composicién e comprender as opciéns que
estas permiten aplicar sobre as imaxes, coa idea de construir unha aplica-
cion/presentacion multimedia. Neste tema abo6rdanse conceptos relativos ao
almacenamento dos gréaficos na memoria e no disco, formatos dos ficheiros
graficos e elementos no campo do proceso de imaxes e a sUa visualizacion.

OS OBXECTIVOS

« Comprender o concepto de gréaficos por computadora.

« Distinguir entre graficos vectoriais e mapas de bits.

« Comprender a problemética do almacenamento de informacion
dixital e as técnicas de compresién utilizadas para minimizar o
devandito problema.

» Presentar os distintos formatos de ficheiros gréaficos e afondar
no coflecemento dos formatos mais utilizados.

» Dar a coflecer os compofientes hardware mais significativos re-
lacionados co tratamento de imaxes dixitais.

* Presentar as ferramentas software de tratamento de imaxes e as
sUas principais caracteristicas, asi como resaltar as vantaxes e
inconvenientes de cada un.

OS PRINCIPIOS METODOLOXICOS

 Exposicions orais dos contidos tedricos da unidade fomentando
a atencion dos alumnos mediante curiosidades e/ou anécdotas
relacionadas coa materia.

» Desenvolver a unidade didactica seguindo unha orde ascenden-
te na complexidade dos contidos.

* Proporanse seminarios preparados por grupos de alumnos so-
bre tematicas relacionadas coa unidade didactica que a comple-
menten partindo de diferentes premisas definidas polo profesor.

UNIDADE 4. IMAXE DIXITAL -7



« Realizaranse exercicios que lles permitan levar a practica os
cofiecementos tedricos aprendidos & hora do tratamento de
imaxes, utilizando o hardware e software axeitados.

« Conectar os cofiecementos da unidade actual coas demais uni-
dades para reflectir as relaciéns entre os distintos elementos
presentes nunha aplicacién multimedia.

OS CONTIDOS BASICOS

1. CONCEPTOS BASICOS DOS GRAFICOS POR ORDENADOR

Actualmente, as computadoras cando manexan graficos fano sobre
monitores baseados en mapas de bits ou Bitmaps. Un Bitmap é un grafico
formado por un conxunto de puntos individuais chamados pixeles (picture-
element). Estes puntos almacénase en memoria mediante bits, bytes... que
se atopan na tarxeta de video e é chamada memoria de video ou frame bu-
ffer.
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Display
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640

Figura 1. Memoria de video monitor color con 24 bits de color.

E necesario introducir todos estes termos e as tecnoloxias de funcio-
namento dos monitores, a sua relacion coa memoria de video e os modelos
de cor, asi como as distintas técnicas para a mellora na calidade da represen-
tacion grafica das imaxes por ordenador.

2. NATUREZA DOS GRAFICOS POR ORDENADOR

E posible distinguir dias clases de graficos en funcién da forma en
que se almacenan os datos da imaxe: vectoriais e mapa de bits. Ambos os
tipos de graficos constitlen duas filosofias diferentes de abordar un mesmo
tema: a representacion dunha imaxe ou gréafico nun ficheiro.
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Figura 2. Imaxe bitmap e imaxe vectorial.

Preténdese neste punto mostrar os dous diferentes enfoques para
abordar a representacion dunha imaxe ou grafico nun ficheiro. Para iso defi-
niranse as principais propiedades e caracteristicas de cada tipo, asi como, as
sUas vantaxes e inconvenientes.

3. COMPRESION

O principal problema dos graficos en formato de mapa de bits é a ne-
cesidade de dispor de espazo para o seu almacenamento, que poden chegan
a alcanzar valores moi grandes. Por iso utilizanse técnicas de compresion
que poden reducir de forma apreciable a cantidade de memoria necesaria
para o seu almacenamento.

Realizaremos unharevision formal da teoria de compresion de imaxes,
proporcionando a informacién necesaria para a comprension dos algoritmos
e os estandares de compresion de imaxes.

Sitnbolos
— — - ——
T Q C
Itnagen de Binaty
eritrada Eit

Figura 3. Diagrama de bloques dun sistema de compresién de imaxes.

Resaltarase a diferenza entre a informacién e os datos, xa que unha
mesma informacion pode ser representada por distintas cantidades de datos,
polo que se presentaran distintas técnicas de eliminacion de datos redundan-
tes e a sta aplicacion &s técnicas de compresion.
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