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El trabajo que presentamos a continuación tiene como objetivo principal dar a 

conocer y describir herramientas de Inteligencia Artificial (IA) en la enseñanza 

de la materia de historia, así como aportar ideas para su uso en las aulas y 

ofrecer una valoración de sus potencialidades y limitaciones. 

Para ello, lo hemos estructurado en cuatro grandes apartados. El primero de 

ellos nos muestra un acercamiento al concepto de IA y su aplicabilidad en la 

enseñanza de la materia de historia; a continuación, en el segundo, 

describimos tres experiencias prácticas publicadas relacionadas con el uso 

que los docentes hacen de la IA para el desarrollo de la materia de historia en 

las aulas y presentamos, en el tercero, tres aplicaciones y/o herramientas que 

se pueden usar en el aula para la enseñanza de la historia, indicando, 

además, propuestas concretas de actividades a realizar con ellas y una 

valoración de sus potencialidades y limitaciones. En el cuarto apartado, se 
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