A LITERATURA POPULAR COMO RECURSO
DIDACTICO NO ENSINO-APRENDIZAXE

Helena Sdnchez Rodriguez

Parece fundamental e necesério que este tipo de literatura sexa utilizada como meio de
ensinanza-aprendizaxe polo profesorado nas aulas. Esta literatura non sé é interesante
desde o ponto de vista do alunado, senén que tamén o € desde a perspectiva do profesora-
do. De certo, na literatura popular hai:

- Linguaxe Criativa.

- Linguaxe Instrumental.

LINGUAXE CRIATIVA

A linguaxe que aparece na Literatura Popular é ante todo lddica. Esta, ademais contri-
bue a desenrolar nos nenos e nenas as capacidades criativas da linguaxe, a través do xogo
coas palabras e de actividades lddicas; polo tanto, traballar con este tipo de literatura
supén:

1.- Espertd-la na memdria naqueles nenos e nenas que a tefien incorporada e xa a
cofiecen: (arrolos, canciéns-xogo de mans e dedos, trabalinguas, adivifias, contos, etc).
Principio didactico primordial, pois aprenden a partir do que eles cofiecen.

2.- Caso de non a cofieceren, serd conveniente traballar con ela a nivel oral: escoitan-
do-a, memorizando-a, recitando-a, teatralizando-a ou representando-a.

O fundamental € xogar coas palabras, porque estas oferecen-nos infinidade de posibi-
lidades, xa que ademais de producir no alunado sentimentos e afectos, tamén o deleitan coa
sua sonoridade, ritmo, plasticidade e maleabilidade.

Polo tanto, os nenos e nenas son 08 que mellor o pasan con esta clase de literatura; é
moi frecuente ve-los xogar 4s adivifias, trabalinguas; pasan-no ben ouvindo contos, etc, é
dicer, os seus gostos complementan-se con esta clase de xogos, porque gostan de xogar
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coas palabras: repetindo-as, cambiando-as, xa non como un simple desafio, senén tamén
coa ilusién de inventar novos Xo0gos.

Cando alguén lle propén a un neno ou nena, por exemplo, un trabalinguas, o que lio di
sabe-o 4 perfeccion:

Manolifio, foi por vifio,
rompeu o Xarro no camifio,
pobre xarro, pobre vifio,
pobre cu de Manolifio.

Mais, o que llo prop6n tamén ten garantido que o neno/a, vai seguir o Xogo: repetin-
do-o, equivocando-se e intentando, por encima de todo, superar a proba de desafio; nunha
palabra, un xogo, mais, neste caso lingiifstico.

Todo isto, estd en consonancia co egocentrismo e animismo, tipico de esas idades.

Se analisamos esta etapa lidica desde un ponto de vista lingiifstico-literaria, case nos
atrevemos a dicer con toda seguridade que un neno ou nena que oia e pratique na infancia
este tipo de xogos, de grande vai ser unha persoa moito mdis criativa e imaxinativa, polo
tanto, van estar mdis preparados 4 hora de facer, por exemplo, unha redaccién, descricidn,
narracion, etc, e mesmo as vai desenrolar de un xeito mais obxectivo.

LINGUAXE INSTRUMENTAL

O profesorado debe de traballar con esta literatura popular por causa da sua profision;
porque ademais do pracer que causa 0 xogo coas palabras, debe de ser consciente que nela
hai implicito un xogo capaz de ensinar a falar e a expresar-se mellor. De fixarmo-nos un
pouco, poderemos atopar unha série de recursos (lingiifstico-literdrios), que nos poden axu-
dar na tarefa docente.

Ademais, € aplicdvel a todos os nenos/nenas, incluso aos mdis desfavorecidos socio-
culturalmente.

¢ Que quer dicer Linguaxe Instrumental?

De mirarmos ao noso redor vemos que, por exemplo, un labrego precisa para o seu
traballo, entre outros instrumentos, (tractor, eixada, fouce...).

Un marifieiro vai precisar, entre outros, (dorna, redes, anzé...).

Mais, os mestres € mestras precisamos tamén instrumentos como: (sons, fonemas,
silabas, palabras...). Sen embargo, este material non o podemos mercar nunha tenda nor-
mal, mais nés temos unha grande reserva ou artesa la literatura popular, que contén moitos
instrumentos lingiiistico-literdrios, que estdn 4 nosa disposicién.

Ademais, polo que xa dixemos antes, a linguaxe que hai nesta literatura é moi seduto-
ra, debido 4 riqueza: (ritmica, fonética, léxica...). Un material moi parecido aos rompecabe-
zas, o que 0s nenos/-as o pasan ben e aprenden; mesmamente, poden obter diferentes for-
mas e composicions en funcidn dos seus intereses e habilidades. E, nunha palabra, unha
busca inconsciente da linguaxe polimorfa e polisémica.

Nestas férmulas tradicionais estan, por tanto, moitos contidos de un programa:
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1.- Recursos fonéticos ¢ fonoldxicos: {Aliteracién, onomatopeia, rima, paronomasia,
€C0o...).

2.- Morfoloxia: (Os cdmbios de forma nas palabras).

3.- Sintaxe: (A orde das palabras).

4.- Léxico.

5.- Recursos literdrios.

Ademais, tarén sabemos que con esta literatura:

7.- Disfrutan coas palabras por meio do xogo.

8.- A través dela, pofiemo-nos en contacto coa realidade do entorno.
9.- Oferece-nos, de un xeito inconsciente, férmulas de convivéncia e regras sociais.
10.- Inicia na prética do bon falar e comprender.

11.- Axuda ao desenrolo do vocabuldrio.

12.- Serve para exercitar a memoria.

13.- Contribue a expresar os sentimentos.

14.- Desenrola a atencion e observacién.

15.- Promociona a criatividade.

En definitiva, que se esta linguaxe popular € o resultado de unha imaxinacién colecti-
va que a produciu, e que seguramente a criou 0 povo non s6 como xogo, senén tamén para
ir autoabastecendo e subsanando as suas dificuldades lingiifsticas que tifian e seguen a ter a
maioria dos nenos/-as; polo tanto, estes divertimentos deberon cumprir funciéns correcto-
ras, gracias ao seu constante repetir nas horas de ociosidade, horas envoltas polo melodioso
resoar de anéforas, aliteracidns, etc, que posuen a maiora de estes xogos verbais.

Conscientes do anterior, o profesorado deberia tom4-las como modelo, ben para
reproduci-las, cando valgan para axudar a reforzar problemas lingiifsticos que hai nas
aulas; ben, para a partir destes modelos criar outros novos. Xa que sabemos que na infancia
se aprende mellor e méis con este tipo de divertimentos.

ALGUNS PROBLEMAS LINGUISTICOS DO ALUNADO NAS AULAS

1.- Na prontincia: Problemas con aqueles fonemas que estdn préximos no ponto de
articulacién; por exemplo:

a): No consonantismo: (as oclusivas xordas e sonoras: /p/-/t/-k/ - /b/-/d/-/g/.
b): No vocalismo, en posicién ténica: (/ g/ -/ ef;lo/-10/)

2.- Na escrita: Problemas cos fonemas que presentan dificuldades ortogréficas; xa que
hai fonemas que tefien duas grafias e mesmo grafias que pertencen a mdis de un fonema;
por exemplo:

[b] (boi) 1 ©/ (cima).
b/ [c]
[v] (vaca) /K/ (casa).
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g (a,0,u). (gato, gorra, gula). /m/ (lama)
o/ [m]
gu(e,i). (guelfo, guitarra). /n/ (4mboa).

3.- Problemas lingiiisticos de zonas xeograficas; por exemplo:
~Neutralizacién dos fonemas: /S/ -/ @/ - 7S /.

4.- Dificuldades lingiiisticas particulares do alunado con relacién a: (fonética, fonolo-
xia, morfoloxia, Iéxico, sintaxe...).

5.- No proceso Ensinanza-Aprendizaxe, hai que asimilar certos contidos de un progra-
ma: (fonema, sflaba, palabra simple, palabra composta, palabra complexa, xénero, nimero,
dialogo, descricién, narracién...).

Como mestre/a, debo cofiecer que nas férmulas da literatura popular estdn representa-
das moitas figuras literdrias, que lle dan un atractivo especial; polo tanto, poderiamo-nos
valer delas, na nosa tafera docente, para criar, de ser preciso, outros modelos que poderian

axudar-nos a subsanar dificuldades lingiifsticas que, en calquer momento, podemos achar
nas aulas.

FIGURAS FONICAS AO SERVIZO DE PROBLEMAS DE PRONUNCIA

Imos mencionar, entre outras moitas, algunhas que nos poderfan prestar axuda nas
aulas:

Aliteracion:

1.- Pimpirindin, pirindin, pirindolo, Ip/
0 que non come non ten barrigolo.

A.- Pimpimpimpin, pipimpin, pipimpén,

0 que no come non ten barrigdn.

2.- Tinquirindin, quirindin, quirindolas, n
0 que non come non ten barrigolas.

B.- Tintintintin, titintin, titintitis,

0 que non come non ten barriguitis.

3.- Timpirrintin, pirrintin, pirrintola,

0 que non come non ten barrigola.

C.- Quinquiquinquin, quiquincdn, quiquencuco, k/
0 que non come non ten barriguco.

4.- Tantarantdn, tarant4n, tarantifia,
0 que non come non ten barriguifia.

D.- Bambabambdén, babambdn, babambifia, b/
0 que non come non ten barriguifia.

5.- Tantarantén, tarantdn, tarantola,
0 que non come non ten barrigola.
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E.- Dandadandén, dadadan, dadandoda, /d/
0 que non come non ten barrigoda.

6.- Tantarantdn, tarantdn, tarantona,

0 que non come non ten barrigona.

F.- Gangagangdn, gagangan, guguenguigo, g/
0 que non come non ten barriguigo.

7.- Man morta, man morta, fm/
peta na tua porta.

8.- Ris, ras,

118, ras,

aparta de af,

que perdo o compds.

9.- Arru, arru, meu menifio, !
arru, arru, meu rapaz,

arru, arru, meu meniflo,

ben arruadifio vas.

10.- Nun prato de trigo,

comeron tres tristes tigres, pr-/tr-/ gr-
un tigre, dous tigres, tres tigres.

11.- Fun por perexil

4 perexilaria, Iy
e dixo-me a perexileira,

que perexil non habia.

12.- Este € o tempo de estroupele, estroupele,

este & o tempo de estroupelar, t- / tr-
este ¢ o tempo de mazar o lifio,

este ¢ o tempo do lifio mazar.

Nos exemplos, extraidos da literatura popular: (1-6), est4 utilizado o recurso da alite-
racién; hai tamén eufonia.

Os exemplos: (A-F), son textos reconstruidos, nos que ademais de aliteracion tamén
hai cacofonia.

Do anterior, para a ensinanza-aprendizaxe deducimos:
1.- Estdn presentes todas as consoantes oclusivas xordas e sonoras.

2.- Estdn combinados sons xordos con sonoros, sonoros con sonoros ou xordos con
xordos.

3.- Poden-se utilizar, xuntamente con eles, todos os fonemas vocélicos:
- Pampampampén, papampén, papanpén, etc. (Cambiando a).

- Dondondondén, dodondén, dodondén, etc. (Cambiado o).

4.- Pode-se ver a inter-relacién contidos-sons, por exemplo:

a): O i: pode asociar-se con un paucifio con ponto arriba (1,2,3 e A, B, C).
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b): O o, cunha letra redonda (dondondén...)
¢): Poden-se facer asociacidns fénicas: (identificacién son-letra), para a lecto-escritura.
5.- Poden ver-se algunhas normas ortogréficas:
a): M (p,b): pimpimpin; bambabambin: (A,D, etc.).
b): G(a, 0,u):
gangagangan... guguenguigo. (F).
Gu (e, 1):
¢): C (a,o,u):
quiquincén... quiquencuco. (C).
Qu e, i):
d): /17 1- (8). -1r- (9).
e): pr-/tr-/gr- (10, 12).
£): /s /(11).

Onomatopeia:

Tamén nos podemos valer de férmulas tradicionais nas que predominan o recurso da

onomatopeia, para chegar a asociacién fénica de son-letra:

13.- Unha vella tifia un can,
debaixo da cama onde ela dormia,
e o can ladraba: (guau, guau),
e a vella dicia:
jmaus demos te leven, ou can!,
que mal agradeces o pan que che dan.
(bis; o principio con cada animal, e ao final recolle):
e 0 gato miafiaba: (miau, miau).
e o galo cantaba: (quiquiriqui, quiquiriqui).
e o burro orneaba: (aah, aah),
e o lobo, e o porco, a ovella, etc.

EN BUSCA DO FONEMA:

1.- Ao conceito de fonema (lei de conmutacién), podemos chegar a través do recurso

da paronomdsia.
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14.- Forra, compadre,
farra, comadre,
na serraria,
do sefior abade.

Este recurso poderia-se aproveitar para buscar ou facer composiciéns con:
a): Homégrafos: (peto/peto; pola/pola; etc.).

b): Tamén para diferenciar palabras do tipo: (cesto/cesta; arco/arca; porto/porta; efc.).



2.- Tamén nos valen exemplos: (15), onde podemos engadir no primeiro verso: (fun,
fan, fun), e ao final: (fun, fan, fin), para que perceban os diferentes significados.
15.- Fun, fun, fun,
fun e petei-che na porta,
non me guixeche abrir,
e ao pasar pola ruada,
fixeche-me: chis, chis, chis.

Eu tamén che respondin: quiquiriqui.
3.- Tamén as adiviilas, agxudan 4 comprensién de fonema:

16.- Estou no meio do ceo,
sen min non pode haber Deus, fel
papas, monxas, pode haber,
pero cardeais non.

17.- ;Que cousa cousifa €?,
que se ve nun minuto, /m/
nunha semana € nun mes,
€ Nun ano non se ve.

4.- Composici6ns con acréstico, tamén nos poden levar ao mesmo descobrimento:
18.- Garras longas e afiadas,

andares posue lentos,

tamén € bon cazador,

observa e le atento.

Ademais do anterior, o profesorado pode e debe completar con outro tipo de xogos
que temos 4 nosa disposicion; mencionamos, entre outros:

a): Vexo-vexo fonoléxico: (Vexo unha cousa que empeza por L (libro, 1amina, etc.).

b): Xogo de palabras en cadea. (Un neno/a, din unha palabra, por exemplo: bicicleta, e
o seguinte debe dicer outra que comece pola tltima letra: atractivo - oca, etc.

¢): Ditos como: Madrid empeza por M e termina por T.

d): (En que se diferéncian:

-Unha persoa pouco séria.

-Unha porcién de masa que se coce no forno.

-Un corpo esférico empregado nalgun xogo.

-Unha peza de tea que levan alguns barcos para navegar.

-De perceber a unha muller paseando pola rua.

-De unha poboacién entre cidade e aldea.

-Un selo de metal que pende de certos documentos pontificios.

(A 1ébala, a?2bola, a3bola, a4 vela, a5 ve-la, a6 vilae a7 bula).

EN BUSCA DA SILABA

1.- A sflaba forma parte de unha boa parte de xogos da literatura popular; entre eles,
alguns dos que xa mencionamos con aliteracion: (1-13).

159



2.- Tamén se pode ver esta no seguinte dito que contén andfora:
19.- Pega, pega, pegarela pe- -ga.

puxo un ovo na portela, pu- -xo.

puxo un e rebolou, re- -bo-

puxo dous ¢ rebolou, etc.

puxo tres e rebolou,

puxo catro, cinco, etc.

3.- Poden buscar-se ou mesmo facer-se acrésticos sildbicos.

20.- Profeta si que non €,
feroz, algunha que outra vez,
sorprende-me co que é.

4.- Xogos con reduplicacién:

21.- Chove, rechove,
na casa do pobre.
Pinga, repinga,
na casa de Dominga.
Orvalla, reorvalla,
na casa de Rosdrio.

5.- Xogos que contefian rima: (1-6).
6.- Nas sortes de xogo, soe pronunciar-se unha silaba en cada persoa:
22.- Levita, levitén,
tres pitas e un capén,
o capdn estaba morto,
e as galifias no horto,
tris, tras, tris, tras,
cabaleiro féra estds.
6.- Xogos que contefien o recurso do calambur:

23.- Vai-cho ver,
vai-cho ver e non mirando,
e se queres entender,
deberds ir-te tapando.

Tamén se pode completar para chegar a comprensién do conceito de silaba con outro
tipo de xogos; como por exemplo:

a): Vexo-vexo sildbico: (Vexo unha cousa que empeza por plan (planta). .
b): Xogo de palabras en cadea: (pélpebra - brazo - zoco...).
¢): Pode traballar-se a segmentacion sildbica facendo anagramas:

-Ordenar as silabas de xeito que saian outras palabras que existan na lingua, para o
que se pode pedir que vaian eliminando unha letra, duas ou tres:
mifia.
afia.
miafia. ama.
mafia.
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d): Compofier palabras que non soen existir na lingua. Pode facer-se:
-Cambiando s6 a tltima sflaba para o principio:

(caperuchifia: flacaperuchi).

-Dicer ao revés todas as silabas: (caperuchifia: fiachirupeca).

-Traballar con palabras reversiveis; para que saian outra palabras diferentes.

Roma - Amor.
Atar - Rata.
Sopas - Sapos.
Sédica - Acidas.
Animal - Lamina.

e): Traballar con palabras reversiveis, palindromia: (Ana, somos, 0so, ata, ama, reco-
nocer, anilina).

f): Facer versos de cabo roto; traducindo un exemplo de Cervantes:

24.- Non te metas en debu-
por saber vidas de ou-
que no que non che intere-
pasar de largo é cordu-

EN BUSCA DA PALABRA SIMPLE

1.- Xogos que contefien concatenacion.

25.- Eu pedin-lle leite 4 vaca,

a vaca pediu-me herba,

a herba pediu-me prado,

o prado pediu-me rega.
2.- Xogos que contefien calambur.
26.- Eu no firmamento estou,

sen ser estrela nen lua,

ainda que cha tefien todos,
cada un che ten a sua.

3.- Xogos que contefien andfora.

27.- Raposo, raposo, do cu piolloso.
Bexato, bexato, {que levas no papo?
Mifato, mifiato, ;que levas no prato?
Gavota, gavota, ;que levas no bocho?
Denosifia, denosifia, etc.

Lagarto, lagarto, etc.

EN BUSCA DA PALABRA COMPOSTA.

1.- En vérios xogos tradicionais est4 presente a palabra composta.

28.- Este é o dedo-meniiio,
este € o seu-sobrifio,
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este € 0 maior-de-todos,
este € o fura-bolos,
este € o escacha-piollos.

2.- O recurso do calambur tamén nos axuda a chegar a este conceito.

29.- A castafia deste ourizo,
jcacho castafia tan grande!,
que non se pode coller,
porque te espifia cos picos,
cando a pretendes comer.

EN BUSCA DA PALABRA COMPLEXA
1.- Aqui entrarfan todos os refrdns, provérbios, sentenzas, siglas e perifrases.
30.-
a): Gaivotas 4 terra, marifieiros 4 merda.
b): Non hai volta sen revolta.
¢): O peixe morre pola boca.

d): Xente nova e lefia verde todo € fume.

EN BUSCA DO XENERO
1.- Ao conceito de xénero podemos aproximar-nos nalgunha adivifia tradicional.

31.- ;Que serd unha cousifia, cousa?,
que ten orellas como o gato,

pés como o gato,

rabo como o gato,

ollos como o gato,

e gato non é. (gata).

EN BUSCA DO NUMERO

1.- Tamén nos leva 4 diferenciacién singular/plural, algunha férmula tradicional de

16xica.
32.- Subin a unha pereira,
que tifia peras,
non comin peras,
non deixei peras,
e non tirei peras;
[cantas peras tifia a pereira? (2 ou 3).

EN BUSCA DO DIALOGO

1.- O didlogo estd moi presente en moitas das férmulas da literatura popular:
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33.

- (Que é este?.

- Pufiin, pufiete.

- (E este?

- Arca cerrada.

- {Que ten dentro?
- Farifia amasada.

- ;Que a amasou?

- Un ratifio co rabo da eixada.

- Imos a devanar,
que o que mdis ria,
maéis ha de pagar.

35.

34.

- D4-me o que che pido nena,
que non che costa difieiro,
da-me a tua ovella negra,
para xuntar co meu carneiro.
- Fuxe de ai, sapo-concho,
mafid tefio que cocer,

se non tefio “varredoiro”,
contigo hei de “varrer”.

E chisca-o por diante,

e chisca-o por tras,

e toca-lle as cunchas,
churrascarraschas.

- Mire, sefior raposo, estou-lle fraco e non lle vale a pena comer-me agora;
logo vén o tempo das mallas e como hai moito grao engordarei, asi que se lle é
igual agarde até aquela que hei estar mdis gordifio.

- iEstd ben!. ;E c6mo te chamas?, pois necesito saber o teu nome, para per-
i 2

guntar por ti cando volva.

- Pois, chamo-me “Coidado”.

etc.

EN BUSCA DA DESCRICION

1.- Ademais de noutras férmulas tradicionais, a descricién estd presente na maioria

das adivifias.
36.

Alta como unha igrexa,
redonda como unha mesa,
doce como o mel,

¢ amarga como unha xesta.
(noz).

EN BUSCA DA NARRACION

37.

Coa mifia cara vermella,
o meu ollo preto,

e o meu vestido verde,
poiio o campo ledo.
(mapoula).

1.- A narracién tamén a atopamos formando parte de vérios ditos populares.

38.

Estaba o durme-durme,
debaixo do pende-pende,
vén o bule-bule,

comer o durme-durme,

e baixa o pende-pende,

(maceira con mazas).
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acorda o durme-durme,
que mata o bule-bule,
e come o pende-pende.

ADIVINA

En Educacién Infantil, as adivifias deben utilizar-se como textos ou xogos de caracter
Hidico; porque o neno/a, de estas idades gosta de imitar as formas de expresién dos adultos.
Ademais, este tipo de xogos favorecen a diccién e a imaxinacién.

En Educacién Primaria, fan-se significativas para os nenos/as, cando descobren as rela-
ciéns que existen entre elas, porque para comprender unha producién oral ou escrita, pofien-se
en marcha unha série de operaciéns I6xicas, que favorecen as aptitudes para a linguaxe, e para
isto son moi importantes as asociaciéns: fénicas, semanticas, sensoriais, emotivas.

Toda persoa cofiece as palabras en relacién 4 sua realidade cultural; ademais, a varia-
ci6n das reférencias culturais dos falantes leva a producir cdmbios de significado nas pala-
bras, segundo a formacién das persoas, a sua idade, o meio xeogrifico a que pertencen e
mesmo, segundo a sua clase social. Asi, por exemplo, se nds visemos un produto 4 venda
coa fotografia de un neno/a, seguramente asociamos que contén unha comida para
nenos/as; sen embargo un cantbal poderia entender que o producto é de carne humana.

O que as palabras poden evocar realidades diferentes, imo-lo intentar ver na seguinte
adivifia tradicional; que se identifica co mundo da agricultura.

Terra branca semente negra 5 bois tirando pola chavella
papel tinta 5 dedos boligrafo

Sen embargo, hoxe en dia, unha persoa que viva nunha drea xeografica, onde hai neve
con frecuéncia, poderia asociar do seguinte xeito:

Terra branca: (toro de neve); semente negra: (pasos ou pegadas); cinco bois: (cinco
cans); tirando pola chavella: (trineo).

O anterior, leva-nos a deducir que para saber descobrir ou construir adivifias hai que
saber facer asociacidns.

-visuais
- auditivas
Sensoriais - olfativas
- gustativas
Asociacions - tacteis

Emotivas - sentimentos.

Sensoriais:

39.

Estaba funguin que fungaba, (porco). Auditiva.

debaixo de pinguin que pingaba, (carballo). Visual/Auditiva
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€ veu rapin que rapaba, (lobo). Visual/emotiva (experiencia)
e levou a funguin que fungaba. (porco).

O resultado tradicional, pode variar en funcién da experiéncia das persoas; asi por
exemplo, outro resultado poderfa ser: rato - chourizos - gato - rato.

Emotivas:
40.

Nace na devesa,
chega 4 casa, (cadaleito)
e dé tristeza.

O resultado tradicional tamén pode variar, en funcién das asociaciéns das persoas.
Tamén se poderia asociar, entre outras cousas: (cogumelo venenoso).

Sabemos tamén, que a maioria das adivifias, estdn adornadas por figuras literdrias; o
que lle d4 unha forma atractiva; ademais de vesti-las de certas dificuldades 4 hora de des-
crobri-las.

Pasos para descobrir ou construir adivifias:

1.- Descreber o “obxecto”, fixando-nos ou seleccionado o que madis nos chama a aten-
cién del.

2.- Asociar con cousas cofiecidas que tefian algunhas caracterfsticas parecidas ou
semellantes, nalgun ou en certos aspectos.

3.- Adorné-las con algunhas das figuras literarias, para facé-las mdis atractivas.
4.- Dar-lle forma definitiva, procurando que tefia certo ritmo e rima.
1° Paso: (Descricion de un televisor)

1.- Hai-nos cuadrados, rectangulares, etc.

a

2.- Teifien un cristal por diante.

b

3.- Teflen un botén para acender e apagar.
c d

4.- Dentro deles hai xente que nos fala, mais non nos ouve.

e f g
2° Paso:
a): b): c):
- fiestra. - espello. - ficha.
- porta. - escaparate. - moeda.
- caixa. - lupa. - pastilla.
- taboleiro. etc. - auga. etc. - rosca. etc.
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d): e):

- espertar € dormir. - bonecos.

- dia e noite. - Dona Roxélia.
- nacer € morrer. - titeres.

- abrir e fechar os ollos. etc, - maniquis. etc.
f): g):

- non son mudos. - xordos.

- loros. - mineral.

- cacatua. - vexetal.

- €Co. etc. - tapia. etc.

4° Paso

Aqui, entre outras cousas, selecciona-se o que mdis non convefia das asociaciéns que

se fixeron.

E como unha caixa,

que ten no escaparate titeres,

que son xordos, mais non son mudos, {Televisor)
e cunha pastilla,

facemo-los espertar ou durmir.

3° Paso

Neste paso, deben-se pér as figuras literdrias que mais nos conveflan: (metifora, ono-

matopeia, perifrase, hipérbole, calambur...).

Finalmente, ddmos un listado de recursos fonicos, morfosintdcticos e semdnticos,

como material de traballo que se poderia utilizar nas aulas, ben, na composicién de f6rmu-
las que imiten as tradicionais, ben, para extraer estes recursos da literatura popular.
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Recursos fénicos R. Morfosintécticos R. Semdnticos
Aliteracién Anéfora Sinécdoque.
Eufonia. Asindeton. Metonimia.
Cacofonia. Polisindeton. Metéfora.
Anagrama. Concatenacion. Alegoria.
Apdcope. Elipse. Simbolo.
Onomatopeia. Polipote. Parébola.
Palindromia. Retrécano. Hipérbole.
Paronomaésia. Derivitio. Prosopopeia.
Rima. Calambur. Simil
Similicadéncia. Diloxia. Perifrase.
Reduplicacion. Hiperbato. Eufemismo.
Eco. Epiteto. Paradoxo.
Acrdstico. Paralelismo. Litote.

etc. etc. etc.
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